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EDMOND BELAMY




AT GOD




GEPI KREATIVITAS

Szamitogepes kreativitas: multidiszciplinaris,
tobb diszciplina metszéspontja (MI, kognitiv
pszichologia, filozofia, mivészetek)
Szamitogepes rendszerek alkalmazasa az
emberihez hasonld kreativ folyamatok
utanzasara
Jelenlegi cél:

Innovacio elosegitése

alkoto1 tevékenység tamogatasa

eredetiséget utanzo muvészi/formatervezési
eredmények létrehozasa



GEPI KREATIVITAS 2.

Kreativitas gépi iton (MI-vel) torténd
modellezése, szimulalasa, utanzasa

ember1 kreativitas jobb megértése, kreativ viselkedés
algoritmikus megkozelitése

emberi kreativitast fokozo, onmagukban nem
feltétlenil kreativ algoritmus/program/rendszer
kidolgozasa

emberi szint{ kreativitasra alkalmas
algoritmus/program/rendszer fejlesztése



MI ES A MUVESZETEK

Harom megkozelités/fejlodési szint:
MI bemutatasa, abrazolasa human muivészi
eszkozokkel
MI alkalmazasa a mivészetekben: ember-gép
egyuttmiakodés (nem ,vagy-vagy”’, hanem ,is-1s”
viszony)

MI, mint 6nalld, az embertol fiiggetleniil alkoto
muvész



MI-ABRAZOLAS EMBERI
ESZKOZOKKEL

Ahogy az ember latja az MI-t

sci-fi filmes hagyomany (Stanley Kubrick,
Terminator-filmek, Spielberg stb.)

kozeljovo-disztopiak: Ex Machina (2015), Westworld
(2016-2022), Absolute Denial (2021)

sci-f1 irodalom (Iain M. Banks, Viktor Pelevin stb.)
Filmek kozvéleményt befolyasolo szerepe
(apokaliptikus jovoképek)

A Google DeepMind vizualizaciés kampanya:
megvaltoztatni a sztereotipiakat



MI-ABRAZOLAS EMBERI
ESZKOZOKKEL 2.

Chip Design by Champ Panupong
Techawongthawon

Chip design is at the core of our phones, computers
and digital lives. Producing new computer chips can
take years of work, but Al-based approaches can
speed up the design of more powerful and efficient
circuits.

Data Labelling by Ariel Lu

Data labelling makes data usable to train Al, but the
human labour behind it is often undervalued. Ethics
research sheds light on the human involvement in Al
and the importance of ethical data labour.

Digital Biology by Khyati Trehan

Digital biclogy, or computational biclogy, is the use
of data and Al to study life. This ranges from
simulating bioclogical systems to harnessing Al to
uncover patterns in the natural world.

Neuroscience by Rose Pilkington

Neuroscience and Al have created a virtuous cycle in
research. Early work on neural networks were
inspired by psychology and neuroscience, and
aimilarlv annrnaches in Al ran heln teach ns abhant

Robotics by Wes Cockx

Robotics and more broadly embodied Al, describe Al
that can take a physical form in the real or simulated
world. By combining Al systems with an
nnderstandina af nhvsical dvnamics and different

Video Compression by Vincent Schwenk

Video compression allows billions of people to watch
videos around the world. Using Al to compress
videos more efficiently, makes streaming faster and
saves data and enerav nn a nlahal srale




EMBER-MI EGYUTTMUKODES

Kreativ applikaciok (generativ MI):
szoveggeneralastol a virtualis vilagokig

DALL-E, Midjourney, Stable Diffusion —
,2Midjourney-esztétika”

A promptolas mivészete

Demokratizaljak, hozzatérhetobbé teszik az
alkotast

Mit ad hozza az alkotashoz az MI?



EMBER-MI EGYUTTMUKODES 2.
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EMBER-MI EGYUTTMUKODES 3.

MI az épitészetben (Zaha Hadid Architects)

MI a szinhazban

Hongkongi Baptista Egyetem: MI-kérus és MI-
tancosok (virtualis figurak) — szimfonikus zenekar
galakoncertje (2022)

Wayne McGregor: balett torténetében eldszor
hasznalt MI-t, algoritmusokkal kozosen koreografal
(Living Archive, 2018)



EMBER-MI EGYUTTMUKODES 4.

MI a zenében: Holly Herndon (Proto, Holy+)

MI a képzomuveszetben: Refik Anadol
Data art
Anadol témai: kvantumvilag, gépi hallucinaciok stb.
Adatvizualizacié gépitanulas-algoritmusokkal
Posztdigitalis architektira, immerzié

Vilag els6 MI-muzeuma (Dataland, Los Angeles,
2025)

Echoes of the Earth: Living Archive (2024) — Nagy
Természetmodell (LNM) algoritmus

https:// www.yvoutube.com/watch?v=TMFtd4fHf s



https://www.youtube.com/watch?v=TMFtd4fHf_s
https://www.youtube.com/watch?v=TMFtd4fHf_s

EMBER-MI EGYUTTMUKODES 5.

Lawrence Lek

- Sinofuturism trilégia: Sinofuturism, Geomancer, Aidol
- Multimédia installaciék, helyspecifikus jatékok, VR-
kornyezetek, szimulalt varosok (Szingapur, Peking,

London)
- Lek munkassaga: a 21. szazad miivészete a jatéknal is
komplexebb

- Teljesen automatizalt vilag, az MI szerepe a
szellemterekben

- Farsight Corporation



V4

EMBER-MI EGYUTTMUKODES 6

..__.._N..,WL_..: 22 mm

AL _ (2eny

riig

U hala fa t 2111

AL _— i

Nim Vel ¥ WU &

L d

-Tl] -‘
tatl'::.:i_ fﬂ
.....‘:‘

Where did il the arfists go?




EMBER-MI EGYUTTMUKODES 7.

Ian Cheng
Emissaries trilogia: szimulaciok
BOB (Bag of Beliefs, 2019-t6l) — jaték 1s, akarcsak
Leknél
Life after BOB (2021) — az MI benniink van



EMBER-MI UKODES 8.




EMBER-MI EGYUTTMUKODES 9.

Sougwen Chung: robottal kozosen
(fizikai MI)

D.O.U.G. (Drawing Operation Unit
Generation_X: 6todiknél tart,
hamarosan jon a hatodik)

Ember-gép egylittmikodés, a mivész
aktualis tudatallapotat i1s érzékel1
A folyamaton van a hangsuly

(Duchamp 6ta, de Chungnal kiemelten
hangsulyos)



EMBER-MI EGYUTTMUKODES 10.




KREATIV MI

A robotmivészet torténete

elotorténet

Harold Cohen: AARON (1973-tél)
Simon Colton: Festoébolond

Evoliciés szamitasok — folyamatok

2010-es évek mélytanulas-forradalma, gépi tanulas
hatasa a kreativitasra



KREATIV MI 2.

Google Deep Dream (2015)

Ross Goodwin: I the Road utinaplé Brooklyntél New
Orleansig (2017)

Edmond Belamy portréja: arverésen 432000 USD
Ai-Da robot megnyitja a sajat kiallitasat, 2019
LLM-ekkel megvaltozik az irodalom, konyvkiadas, de
az MI-préza zome sablonos (az emberi préza is)

code-davinci-002, 2022: MI-proza (ChatGPT elotti
modellel)

I1, olasz szobraszrobot, 2023: 99 szazalékban, mintha
ember faragna a szobrot, de pont az egy szazalék a
legfontosabb



MIDJOURNEY ART




DE AKKOR MOST KREATIVAK A
GEPEK, VAGY SEM?

Marcus de Sautoy: A kreativitas kodja, 2019.
Ada Lovelace: a kédolo, és nem a gép a kreativ

%(reativitési arany a generativ MI-vel eltolodik a gép
elé

Kéd evolvalodik, fejlesztol szamara is
elképzelhetetlen outputokat képes generalni

Lovelace-teszt: ,ha sikeriil megismételheté médon
letrehoznia valamilyen mualkotast, de a programozo6
nem talal ra magyarazatot, hogy hogyan csinalta. Ez
a gep altal teljesitendo probatetel: elallni valami
ujjal, meglepovel és értékessel. (...) Tobbet kell
hozzaadma a végeredményhez, mint amennyit a
kédold és a kezdet1 adatokat 0sszeallité ember
kreativitasabol adodna.”

Ki a szerzo?



DE AKKOR MOST KREATIVAK A
GEPEK, VAGY SEM? 2.

A kreativitas harom tipusa (Margaret Boden)

felfedezo kreativitas: a meglévo hatarok
feszegetése, a lehetdségek a szabalyok adta
keretrendszeren beliili kiaknazasa (Bach, Mozart)

kombinativ kreativitas: két teljesen eltéro alap
egybegyurasa (DJ-mixek)

transzformacios kreativitas: legrejtélyesebb és a
legkevésbé megfoghatd, mindent megvaltoztat, 4j
jatékszabalyokat ir (Joyce prézaja, Schonberg
atonalis zenéje)



DE AKKOR MOST KREATIVAK A
GEPEK, VAGY SEM? 3.

,Boden elmélete fogddzot ad a mesterséges
intelligencia kreativitasanak megitéléséhez. Az
elso tipust mintha az MI-re talalta volna ki, és a
gépl értelem a masodikban is j6l teljesit. Felfedez
és kombinal, minden megvaltoztatasara,
semmibol 4j vilag teremtésére, korszaknyito
tartalom generalasara azonban még képtelen.”
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