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Negyedik Szombathelyi Robotverseny

Felhivas

A Miszaki ¢és Természettudoméanyi Kultardért Egyesiilet meghirdeti a Negyedik
Szombathelyi robotépitd és programozod csapatversenyt tanulok és hallgatok részére. A
versenyen két versenyszam keriil meghirdetésre:

1. LEGO robot terepasztal,

2. Labirintus
A csapatoknak kiilon-kiilon Kkell jelentkezési lapot Kitolteni egyik vagy masik
versenyszamra. Egy csapat mindkét versenyszamba is nevezhet!
A verseny ideje alatt alkalmat adunk azon kiallitoknak, akik a mikrovezérlok birodalmaban
dolgoznak ¢és bemutatndk munkassdgukat. A kiallitott mikrovezérldi alkalmazasokra a
verseny ideje alatt szavazni lehet, ¢s a szavazds alapjan ,,A legjobb mikrovezérlé
alkalmazas” ciml k6zonségdij atadasara keriil sor.

A verseny idépontja: 2022. majus 26. (csiitortok)
A verseny tervezett helyszine: AGORA Miivelddési és Sporthaz, Szombathely, Marcius
15. tér 5.

A terepasztal kategoriai iskolaszintek szerint:

1. kategoria: 2006. december 31. utan sziilettek

2. kategoria: Nincs korlat.
Kategorianként hiisz csapat nevezését tudjuk fogadni. Egy csapatot 2-3 tanul6 alkothat — a
csapattagok tobb iskoldbol is johetnek. A csapatok sajat szamitogépiiket és LEGO
Mindstorms alap- ¢és kiegészitd készletiiket hasznalhatjak a versenykiirasban leirtak pontos
betartasaval. Vegyes évfolyamos tanulok csapat kategoria besorolasa, a legiddsebb csapattag
alapjan torténik.

Labirintuspalya:

A verseny kategoria nélkiil (6-25 év kozott) kertil meghirdetésre, maximum 16 csapat
nevezesét tudjuk elfogadni. Egy csapatot 2-3 tanuld alkothat — a csapattagok tobb iskolabol is
johetnek. A csapatok sajat szamitdogépiiket €s tetszOleges alkatrészekbdl épitett - igy lehet
LEGO Mindstorms készletbdl épitett - robotokat hasznalhatjdk a versenykiirasban leirtak
pontos betartdsaval. A csapatoknak lehetdségiik van, hogy mar megépitett robottal
érkezzenek. Akik az akadalypdlya versenyen €s ezen a versenyen is részt vennének LEGO
készlettel, akkor van id6 az 0j funkci6ji robot megépitésére.

Jelentkezési hatarido: 2022. aprilis 30. (szombat)
Jelentkezni lehet:
e terepasztal: https://forms.gle/8d3vzKmEFS19G6K57

e labirintus: https://forms.gle/GBvTjNZyJ2TLSaSm8

e mikrovezérl6k és alkalmazasaik: https://forms.gle/ DPKARTeuwEoEqzG37

A jelentkezés a Jelentkezési lap pontos kitoltésével lehetséges. Figyeljenek az adatok pontos,
egyértelmii megadéasara!
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, lerepasztal” verseny részletes szabalyok:
https://1drv.ms/w/s!Ai86e0ulkQ0 hAuAz521BBew46jV?e=Xb8GI3

,Labirintus verseny” részletes szabalyok:
https://1drv.ms/w/s! Ai86e0ulkQ0 _hA7P2QmOF4gnw-I-?e=hYBBQO

Nevezési dij:

Minden versenyszamban a részvétel ingyenes.

Tovabbi informaciok:
Versenykiirassal kapcsolatban:

Schubert Jozsef

E-mail: robotmastersclub@gmail.com

Versenyrendezéssel kapcsolatban:

Dr. Nemes Jozsef Miklos

E-mail: n jozsef(@hotmail.com

Tervezett program

2022. majus 26. csiitortok

08:00 — 08:30
08:30 — 09:00
09:00 — 09:20
09:20-11:10

11:10 - 12:00
12:00 - 12:20
12:20 - 12:40
12:40 — 13:20
13:20 — 14:00
14:00 — 14:30
14:30 — 14:50
14:50 — 15:20
15:20 — 15:40
15:40 - 16:10
16:10 —

Csapatok érkezése, regisztracio, csapathelyek elfoglalasa

Koszontok. A verseny megnyitasa, program ismertetése

Akadalypalya versenyfeladatok kiosztasa, egyeztetése, birok ellendrzik a készleteket.
Versenyfeladat megoldasa a Versenykiirasban foglaltak szerint (a rendelkezésre alld
id6 utan a robotok karanténba keriilnek.)

Elkészitett robotok és programok bemutatasa korosztalyonként, csapatonként 5 perc (a
bemutat6 utan a csapatok a robotokat karanténban hagyjak)

Ebédsziinet (el6tte a robotok karanténba keriilnek)

Robotok és programok modositasa

Modositott programok bemutatasa korosztalyonként, csapatonként 3 perc

Sziinet, felkésziilés a labirintus versenyre. Labirintus robotok épitése, (sziikség
szerint), elkésziilt robotok karanténban.

Labirintus robotverseny 1. futam, csapatonként 3 perc

Tuning 1

Labirintus robotverseny 2. futam, csapatonként 3 perc

Tuning 2

Labirintus robotverseny 3. futam

Eredményhirdetés, Zaras

Minden résztvevo csapatot és felkészito tanarait dijazunk!

Varjuk jelentkezésiiket!




