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V. Szombathelyi Robotverseny , Labirintus” részletes szabalyok

Feladat:

A csapatok hozzanak létre egy olyan onalléan m(ikodé mobilrobotot, mely a verseny napjan
felépitett labirintuson minél rovidebb id6 alatt athalad.

A csapatok a sajat felszerelésiikbdl dolgozva, épitik meg és programozzak fel a robotjukat,
majd harom futam soran kapnak lehet8séget a versenyzésre.

Csapatok

Minden csapat a (2 — 3 f3) 6-25 éves diakbadl és egy felnGtt csapatvezetSbdl all. Lehet egy — 18
évnél id6sebb - csapattag a csapatvezetd.

Felszerelés

A feladat megoldasdhoz a csapatoknak magukkal kell hozniuk a sziikséges felszerelést. A
programozashoz szlikséges laptopot vagy egyéb eszkdzt, valamint a robot épitéséhez és
programozasahoz szlikséges alkatrészeket. A robot lehet készen hozott. A helyszini épitésre maximum
30 percet biztositunk. A robot barmilyen alkatrészeket és vezérlGegységet tartalmazhat. A méreteire
nincs megkotés, azonban a labirintusban el kell férnie. A robot tetszéleges nyelven programozhaté. A
gyGztesnél ellendrzik a birdk a forraskddot. A csapattagoknak be kell mutatniuk a mdkodését!

A szamitogépek és a robotok toltésére — csapatonként 2-2 - 230V csatlakozasi lehet6séget
biztositunk. Toltésre csak a karanténon kiviil van lehetGség. Egy csapat csak egy robottal indulhat!
A palya

A labirintus 29 cm hosszu és 15 cm magas rétegelt lemezekbdl keriil felépitésre. A robotok
szdmdra minden esetben 29 cm széles sav biztositott, ennek megfeleléen kell felépiteni és
programozni 6ket. A falak szine nem egyenletes és nem meghatarozott. Az aljzat felllete sik,
szine nem egyenletes és nem meghatarozott, kivéve a labirintus kijarata, mely piros szinnel
jelzett, a robotnak itt meg kell allnia. A labirintus a verseny kezdetéig rejtve marad a csapatok
el6tt. A vonalvezetése tetsz6leges lehet, tehat akdr zsakutcat akdr T eldgazast is tartalmazhat.
A verseny menete

Sziikség esetén a robot épitési- és programozasi szakasz id6tartama 30 perc. Minden
csapatnak sajat munkateriletet biztositunk egy db asztallal és harom db székkel.

A felkésziilési id6 elteltével a robotokat kikapcsolt allapotban a karanténteriletre kell
helyezni, ahol semmilyen maédositas nem torténhet rajtuk.

Harom futamban kapnak versenyzési lehet6séget a csapatok. Az inditasi sorrendet sorsolas
utjan hatarozzuk meg. Egy futam maximalis ideje harom perc lehet.

A futam el6tt, felszdlitdsra a csapat kivalasztott tagja a robotot a karanténbdl a
versenyasztalhoz viszi. Erre legfeljebb 30 masodpercet kap, ha ez id6 alatt nem ér oda, akkor
érvénytelen lesz a futam. Az inditasi teriiletre helyezve a robotnak bekapcsolt allapotban kell
lennie. A vezérlGegységen csak egy program lehet!

Az inditaskor a robotnak az inditdmezd hatsé falat érintenie kell. (bejarat)

A valtoztatas jogat fenntartjuk.
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A palyat csak kozvetlendl az elsé futam el6tt l1athatjak a csapatok.

A futam maximalisan 2 percig tarthat. A cél: a labirintuson atjutni minél rovidebb id6 alatt és
megallni a piros célteriileten. A robot nem maszhat 4t a falakon, mindenkor érintenie kell a ,talajt”!
Az id6 mérése a birdk altal kiadott inditdsi felszélitastdl kezdddik és a robot piros célteriiletre
(kijdrat) érkezésekor a robot megdllasakor ér véget. A futamidé alatt a robot az inditasi teriletre
tetsz6leges szamban visszahelyezhet6 és Ujraindithatd. A megengedett id§ elteltével a bird a
futamot lefujja! Visszahelyezéskor az id6mérés nem all meg! Ha a maximalis idé alatt nem jut el a
robot a célba, megjeldlt kapunként pontokat kap. A legjobb idé szamit. Ha nem sikertiilt célba érni,
akkor a legjobb részpontszam szamit.

Ha egy csapattag hozzaér a robothoz vagy barmilyen médon befolyasolja a futam kézben, a feladat
teljesitése el6tt, akkor vissza kell helyezni az inditd mezére és uUjra kell inditani. Az eltelt id6 nem
kerdl torlésre!

A futam végén a birok feljegyzik az id6t, majd a robotot a csapatnak haladéktalanul vissza kell
szallitania a karanténba.

Miutan minden csapat futama lezajlott, kdvetkezik a fejlesztési szakasz, melyben minden
csapat 20 percet kap a robot tovabbfejlesztésére.

A tuningolasi idG letelte utan ismét karanténba helyezik a robotot és Gj futam kezddédik.

A masodik futam utan a robotot ismét karanténba kell helyezni, majd Ujabb lehetGséget
kapnak a csapatok a tovabb fejlesztésre 20 percben.

Ezutan ismét a karanténteriletre helyezik a robotokat és kdvetkezik a 3. futam. A futamok
kozott a szervezbk a labirintust megvaltoztatjak!

A verseny birdlata:

Minden csapat a legrovidebb futamideje vagy -ennek hianyaban- a legnagyobb
részpontszama alapjan kerdilt rangsorolasra.

A robot tevékenysége 6nalld kell, hogy legyen, és a feladatot egyedil kell végrehajtania. A
vezetékes és vezeték nélkili kommunikacid és a tdviranyitds minden formaja tilos a
robotfutam alatt. Ha egy csapat megsérti ezt a szabalyt, kizarasra kerdl, és haladéktalanul el
kell hagynia a verseny helyszinét.

A Bluetooth és a Wi-Fi funkcid a verseny teljes ideje alatt kikapcsolt allapotban kell, hogy
legyen. A program feltoltése csak USB kabelen keresztiil lehetséges!

A verseny ideje alatt mobiltelefon, internet hasznalata tiltott!

Fontos:

Az érvényes versenykiirasban foglalt szabdlyok nem ismerete nem ment fel az alél és nem ad
alapot reklamacidéra! Kérdéses esetben a fébird dontése a mérvado!

Szombathely, 2023. januar 27.

Minden versenyz6nek eredményes munkat kivanunk!
A Szervez6k

A valtoztatas jogat fenntartjuk.



