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Versenyfelhivas

2016/2017-es tanévben, a Pallasz Athéné Egyetem GAMF Miiszaki és Informatikai Kara meg-
rendezi az VII. Mobilrobot Programozé orszagos csapatversenyt kozépiskolas diakok
szamara.

A verseny célja

A tehetséges és a mérnoki tudomanyok, valamint a programozas irant fokozottan érdekld-
d6 didkok szamara, lehet6séget biztositani arra, hogy tudasukat, kreativitasukat — nemcsak
szamitastechnikabol — az elkészitendé palyamunka és a verseny dontdjén megoldott felada-
tok bemutatasaval 6sszemérjek.

A verseny résztvevoi

Iskolatipustol fiiggetleniil barmely 9-13. kdzépiskolai évfolyam tanuléi, minimum 2 f0s,
maximum 3 fOs csapatban. Egy csapat tagjai kiilonb6z6 iskolak tanuloi is lehetnek.

Versenyfeladat

A verseny a LEGO cég altal forgalmazott Mindstorms NXT vagy EV3 robotok programo-
zésara ¢éplil, és 2 fordulds.

Az 1. forduléoban a csapatoknak otthoni munkaval kell tetsz6legesen tervezett és épitett
Mindstorms NXT vagy EV3 robotokra egy altaluk valasztott legalabb két robot kommuni-
kaciojat kihaszndld programozasi feladatot megvalositaniuk (pl.: tavvezérlési feladat,
jatékszimulacio, ...). Palyamunkaként a program(ok) magyarazatokkal ellatott forraskod-
jat, a megoldott feladat leirasat, és a megoldasrol (robotok mitkddésérdl) készitett videot
kell elkiildeniiik DVD-n vagy az internetre feltltve a verseny szervezéinek. A programo-
zashoz javasoltan a grafikus NXT-G, EV3-G vagy a karakteres BricxCC fejlesztokornye-
zet ajanlott. Ezeken kiviil mas programozasi kornyezet is hasznalhat6 a szervezokkel torté-
no egyeztetés utan.

A palyamunkakat szakmai zstiri értékeli, figyelembe véve a programozés formai ¢€s tartal-
mi elemeit, a kreativitast, a megvalositas részleteit.

A zsliri dontése alapjan keriil meghivasra a dontébe (2. forduld) a legjobb 6-10 csapat.

A 2. forduléban a csapatoknak egy eldre elkészitett terepasztalon kell utvonalkdvetési és
akadalypalya jellegli feladatokat megoldaniuk egy elére 9sszeépitett robotra irt programok
segitségével. A rendelkezésre allo id6: 90 perc. A robotokat a csapatok a helyszinen kap-
jak, azok atépitésére nincs lehetdség. Valamennyi robot azonos szerkezetii és rendelkezhet
fény-, hang-, ultrahang- és nyomasérzékelokkel, valamint két szervo motorral. Az aka-
dalypalyan a feladatok megoldasa soran a feladat megvaldsitasanak precizitdsa a dontd
(pontozasi skéla és a zsliri dontése alapjan). A zsiiri a programok forraskodjat is megnézi
¢és pontozza. A megoldas soran a csapatok haszndlhatjdk a rendelkezésiikre bocsétott teszt-
palyat és csapatonként két-két szadmitdogépet a sziikséges és telepitett programokkal (NXT-



G, EV3-G grafikus programnyelv vagy Brixcc C-alapu (NXC) karakteres programnyelv,
esetleg a szervezokkel torténd egyeztetés utan mas programkornyezet), valamint egy-egy
megépitett robotot.

A 90 perc letelte utan a csapatok az akadalypalyan bemutatjak a megoldasaikat, valamint
eléadas formajaban az elsé forduldban elkészitett programjukat. A kommunikacids prog-
ram bemutatasahoz odahaza készithetnek prezentaciot. A bemutatéra csapatonként 15 perc
all a rendelkezésiikre.

A tesztpalya teljes egészében csak a dontdn valik ismertté, de a dontdbe jutott csapatoknak
a megoldand6 programozasi feladatok jellegérdl, és a tesztpalya vazlatos felépitésérdl az
els6 forduld zarasat kovetden tajékoztatot kiildiink.

A végso sorrend a zsliri dontése alapjan alakul ki, amelynek részei:
- az els6 forduloban elkészitett program(ok) és robot(0k),
- a masodik forduldoban megvalositott akadalypalya megoldasa,
- a 2. forduloban megtartott eldadas.

A verseny gyo0ztes csapatanak egyarant rendelkeznie kell programozoi tudassal, krea-
tiv tervezési, probléma-megoldasi kompetenciikkal és eloadoi képességekkel is.

Egyéb szabalyok
e Minden csapat azonos kategdriaban indul, életkortdl fliggetleniil.

e FEgy tanuld csak egy csapatnak lehet a tagja, egy csapat csak egy palyamiivel ne-
vezhet.

e Egy iskolabdl tobb csapat is indulhat.

e A versenybdl kizarésra keriilnek a kiirdasnak nem megfeleld palyamunkak, vala-
mint a bizonyithatéan nem 6nallo (pl.: masok altal mar publikalt) munkak.

e A zslri 4ltal arra érdemesnek itélt megoldasokat az Interneten (az egyetem hon-
lapjan) publikaljuk, természetesen a szerz6i jogra vonatkozo szabalyok betarta-
saval.

A verseny dijazasa

A verseny dontdjébe jutott csapatok dijazasara forditott 6sszeg: 450 000 Ft. A dontbbe ju-
tott csapatok az oklevelek mellett szamitastechnikai eszkozoket, vasarlasi utalvanyokat,
egyéb targyjutalmakat kapnak.

A verseny hataridé6i
Nevezési hatarido: 2016.09.30. (24.00 6ra)
Nevezni a
https://drive.google.com/open?id=1U73cYWfFCjRx8cd_ ANMAgIQO0FL8B7Bch7MnOILZ0mIO

cimen elérhetd elektronikus tirlapon keresztiil lehet.
Palyamunkak DVD alapt postara adasi hatarideje (1. forduld zarasa): 2016. december 25.
(postai bélyegz6 datuma)
Postdzasi cim: Kecskeméti Foiskola GAMF Kar, Informatika Tanszék,
Dr. Pasztor Attila, 6000 Kecskemeét, Izsaki u. 10.

Az elektronikusan feltltott palyamunkak esetén a robotverseny@gmail.com cimre kérjiik
az elérhetdségi linket, 2016. december 25. 24.00 oraig. A feltoltott anyaghoz a zstirinek
teljes hozzaférése kell, hogy legyen.

Ertesités a dontbe jutasrol: 2016. januar 15.
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Dont6 (2. forduld) idépontja: 2017. februar 24.

Dontd helyszine: Pallasz Athéné Egyetem GAMF Miszaki és Informatikai Kar, 6000
Kecskemét, Izsaki u. 10.

A versennyel kapcsolatos kérdéseket a robotverseny@gmail.com cimre e-mailben le-
het feltenni.

Verseny f6 védnoke
Dr. Ailer Piroska, a Pallasz Athéné Egyetem rektora
A versenybizottsag tagjai (szervezok és elérhetéségek)

Dr. Pasztor Attila — Pallasz Athéné Egyetem GAMF Kar, 6000 Kecskemét, Izsaki u. 10.
e-mail: pasztor.attila@gamf.kefo.hu
tel.: 06 20 421 9931

Kiss Robert — Banyai Julia Gimnazium, 6000 Kecskemét, Nyiri u. 11.
e-mail: robekiss@gmail.com
tel.: 06 20 479 8460

A verseny hivatalos weblapja: http://www.gamfinfo.hu

Elore is sikeres €s eredményes versenyzést kivanva, varjuk mielébbi nevezésiiket!

A verseny szervezdi

Kecskemét, 2016. szeptember 5.
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