22. Neumann Janos Karpat-medencei Informatikai Programtermék

Verseny — Kovacs Gyozo szellemében

Versenyszabalyzata

A Neumann Janos Szamitégéptudomanyi Tarsasag valamint a Szekszardi 1. Béla Gimnazium,
Kollégium, és Altalanos Iskola ezaton hirdeti ki a 2026. évi versenyszabalyzatat.

A verseny kategoriai:

1.

Alkalmazéi programok, amelyek a szamitogépek széleskorii felhasznalasat mutatjak be. Ebben a
kategoridban versenyeznek a szoftvertechnolédgiai (operacios-rendszer szintii) programok, valamint a
WEB-es alkalmazasok is.

Jatékprogramok. Ebben a kategoridban a versenyzdk sajat otleteik alapjan irt jatékprogramjaikkal
versenyezhetnek. A zsiiri elfogad olyan jatékprogramokat vagy programrészeket is, amelyeket a
palyazo masoktol atvett otletek alapjan fejlesztett tovabb. Az a jatékprogram is indulhat, amit a
versenyz0 egy, mar meglévo jaték alapjan onalldan fejlesztett, vagy dnmaga jelentésen modositott.
Ezekben az esetekben az otlet illetve a kiilsé program forrasat is fel kell a palyazatban tiintetni.

Megépitett (digitalis) automata berendezés (hardver) és vezérlése (szoftver) — osztatlan kategoria
Ebben a kategdridban varjuk azokat a palyamunkakat, amelyek egy megépitett hardver eszkozt (pl.
ARDUINO ill. LEGO alapt robot, PLC, egyéb automata, stb.) és vezérlését megvaldsitd szoftvert
tartalmaz. A nevezéshez mellékelni kell a hardverrdl készitett rovid video-filmet.

Szamitégépes grafika — osztatlan kategoria — kép, portré, karikatira stb. — egy-egy versenyzo
legfeljebb 5 palyamiivet kiildhet be, de a zstiri egybevonva pontozza azokat.

A palyamunkak kiallitasra keriilnek, a nevezéssel egyiitt a versenyzOk beleegyeznek a palyamunkaik
kiallitason torténd megjelenéséhez. A palyamunkak biralatat felkért miivészek segitik!

Szamitogépes animacio, egy-egy versenyzo legfeljebb 2 palyamiivet kiildhet be, de egyik palyamii
iddtartama sem haladhatja meg az 5 percet. A palyamunkdk valodi szdmitdégépes animaciok kell
legyenek, videokameraval felvett és dsszevagott palyamunkakat nem fogadunk be!

Szamitogéppel tamogatott tervezés
Ebben a kategéridban varjuk a kiilonb6z6 CAD programokkal megszerkesztett tervrajzokat,
latvanyterveket, miliszaki animaciokat.

A verseny osztatlan kategoriaiban az altalanos és kozépiskolasok egyiittesen versenyeznek!

Nevezési feltételek:

A zsiiri els6sorban PC kategoriaju gépekre, mobiltelefonokra, Tab-okra irt programokat fogad el,
az ettdl eltérd szamitogépekre késziilt palyamunkak biralatat nem tudjuk garantalni!

A WEB-alapu palyamiivek esetben a bekiildott irasos anyagban jel6ljék meg a palyami Internet cimét,
esetleg jelszavat.

Programok esetében kotelez6 a forraskdd, vagy annak lényegi részeket tartalmazd fontosabb
eljarasainak, mellékletként vald bekiildése, illetve nagyvonali bemutatasa. (A versenyszervezok,
zslritagok kotelesek ezt a szerzdi jogi szabalyoknak megfelelden kezelni!) A kédokban a sajat, és a
felhasznalt kiilso forrasokat kotelezo feltiintetni! (Plagium ellendrzést végziink!)

A versenyre a verseny nevezési honlapjan a https://neumannverseny.hu cimen megjelend on-line
feltileten (a nevezéshez sziikséges adatok megadasaval, valamint a padlyamunka feltoltésével, illetve
felh6ben — egyéb web-tarhelyen 1év6 cimének megadéasaval) lehet nevezni!



https://neumannverseny.hu/

A palyazdknak a kdvetkezd adatokat kell megadni:
o apalyazé neve, cime, e-mail cime, telefonszdma, valamint
o apalyazat, programtermék kezelési utasitdsa, a palyazat, program tartalmi leirasa,
o amennyiben a palydzathoz valamilyen hardver kiegészités sziikséges a leirasban ezt is fel kell
tlintetni,
o éaltalanos és kozépiskolasok esetében a kovetkezdket is meg kell adni:
= aziskola nevét és postai cimét, e-mail cimét,
» apalyazé hanyadik osztalyba jar,
» az informatika tanaranak a nevét.
A programhoz a kezelési utasitdst magyar vagy angol nyelven (ha a palyazé nem magyar anyanyelvii)
kell mellékelni. Amennyiben a palyazatot a versenyz6 egy WEB oldalon helyezte el, be kell kiildeni a
WEB oldal cimét, elérésére vonatkozo6 adatokat.

* A Grafika kategoria kivételével, minden palyamunka mellé késziteni kell, egy max. 10 perces videot,
ami a palyamunkat mutatja be. A vided elérhetoségét a verseny nevezési feliiletén a
https://neumannverseny.hu cimen kell megadni.

e Hibas, vagy beazonosithatatlan adatokat tartalmazo nevezés esetében a nevezés érvénytelen!

e Hatarido: A nevezési hatarid6 2026. februar 20. A hataridd utan beérkezett palyamunkakat nem 4ll
modunkban elfogadni!

e A versenyen 20 év alatt barki részt vehet, azaz altalanos és kdzépiskolas didkok, szakmunkas tanulok,
akik a donté indulé napjaig, azaz 2026. marcius 26-ig a 20. ¢letéviiket még nem t61tottek be.

e A nevezéssel a versenyzd, vagy kiskorl versenyzd esetében a térvényes képviseldje vallalja, hogy a
verseny nyilvanossagahoz tartozoan, réla fénykép, és-vagy video felvétel késziiljon, az megjelenjen a
kiilonboz6 feliileteken.

e A versenyre — hagyomdnyosan — egy palyazatot tobb versenyzd kdzosen is készithet, ebben az esetben
a csoport minden tagjanak a nevét fel kell tiintetni a palyazatban.

A verseny forduléi:

A verseny kétfordulos. Az els6 fordulo az elézsiiri, a masodik forduld a donte.
A verseny elso forduldja (elozsirizés).

A hatariddre beérkezett palyazatokat a rendezdk altal megbizott pedagogusok, szakemberek eldzsiirizik.
A palyazat értékelésénél fontos szempont a program helyessége, alkalmazodi programok esetén az
emberkozeliség, a multimédia €s az internet-es programoknal a tartalom mellett a latvany.

Az eldzstiri tagjait iskolakbol felkért, fiiggetlen informatika tanarok, szakemberek alkotjak. A zsirizés
nyilvanos. A palyamunkdk eldzslirizése soran a palyamunkakat a zstiri tagjai pontozzak (0-10 pont). A
pontozas GsszetevOi: Ujszeriiség — 40%, kidolgozottsag — 30%, Osszetettség — 30%. A palyamunkdk végsd
pontszadma a zsliritagok pontjainak 0sszegébdl képzett atlagpontszam*10. (Az igy keletkezett pontszam 0-
100 pont kozott lehet.)

A palyamunkak esetében felhasznalhatd kész fejlesztécsomag, de jol meghatarozott kell legyen a sajat
programkod, amit a palyazatban fel kell tiintetni. A zstiri plagiumellendrzést is végez!

A beadott palyamunkakat a dontot kdvetden mar nem taroljuk, toroljiik a rendszereinkbdl.

Az a zsiritag, akinek az iskolajabol nevezés érkezett, nem pontozhatja a palyamunkat!

A verseny dontdjében a legtobb pontszamot kapott palyamunkdk keriilnek. Az eldzslri dont az egyes
kategéridknal a dontdbe juttatott palyamunkdk szdmar6l a kategoéria bekeriilési ponthataranak
meghatarozasaval. Kategorianként ez minimum 3 palyamunka (animécid, grafika, zene alkategéridban 3-
3-3) kell legyen! A zsliri alacsony (60 pont alatti) pontszdmok esetén nem koteles egy kategdriabol a
dontdbe juttatni versenyzot!

A versenyt szervezd gimnazium az eldzslirizés eredményérdl, a hataron tali el6dontdkbdl bekeriilt
versenyzokkel (A kategoridk 1.helyezettjei biztosan bekeriilnek.) kiegésziilve 2026. februar 28-ig kiild
értesitést azoknak, akik a dontdbe keriilnek. Az el nem fogadott palyazatok szerzdi is értesitést kapnak.

A dontdbe jutott versenyzok maximalis szdma 80 f6.


https://neumannverseny.hu/

A donto:

A donto idopontja: 2026. marcius 26-27. (pénteki tavozassal)

A donto helyszine: Szekszardi 1. Béla Gimnazium, 7100 Szekszard, Kadarka u. 25-27. B-épiilet
Neumann-terem.

A dontOben a vajdasagi és erdélyi elodontobdl bejuttatott versenyzok is részt vesznek. A palyamunkaik
értékelését a vajdasagi és erdélyi helyi zsiiri végzi, az eldzsilirizésnél ismertetett szabalyok szerint. Az
elddontdk 1. helyezettjei automatikusan bejutnak a dontdbe, a tobbi versenyz6é pontszamait 6sszefésiiljiik
¢s igy hatarozzuk meg a bejutasi limitet.

A palyamunkak bemutatdsa: A megrendezendd dontdbe behivott versenyzok a zstirinek és a kozonségnek
maximum 10 perces eldadas keretében mutatjak be programtermékiiket. A miivészetek kategoriai esetében
a palyamunka készitdjének meghallgatasatol a zsiiri eltekint! Ezen kategoéridk zslrizése miivészek
bevonasaval torténik. Egyéb kategoridk esetében a zsiiri a terméket annak mindsége, a bemutatas
szinvonala és a feltett kérdésekre adott valaszok alapjan értékeli. Az értékelés, a palyamunkdk
pontozasanak 0sszetevoi: Gjszerliség — 30%, kidolgozottsag — 30%, Osszetettség — 20%, eldadas — 20%

A palyamunkak online bemutatdasa: Indokolt esetben a versenyszervezok lehetové teszik a palyamunkak
online (pl.teams-en) bemutatasat a versenyzok szdmara. Ilyen indok lehet a virushelyzet, nagy tavolsag,
elfoglaltsag, betegség, vagy egyéb tényezd, ami a versenyzd helyszinre érkezését gatolja. A virushelyzet
kivételével, ezt eldre jelezni kell a szervezOknek, legkésébb a verseny dontdjének idopontjat megel6zo 7
nappal Korabban.

A dontén a palyazok szamara (csoportos palyazat esetén maximum 3 f0) a rendezd gimnazium szallast
biztosit, az étkezést egyénileg kell megoldani, a szervezok ezt nem garantéltan biztositjak! A versenyzok
felkészité tanarainak (iskolanként 1 f0) szalldsa a versenyen ingyenes, az étkezést itt sem tudjuk
garantaltan biztositani!

A zslirizés végeztével (az Osszes palyamunka pontozodlapjainak kiértékelésének végeztével) a zsiiri
tinnepélyes eredményhirdetést tart. A dontd, a palyamunkak bemutatdsa, a zsliri pontozasa és az
eredmények nyilvanosak! A verseny eredménye kikeriil a verseny honlapjara is.

A verseny dijazdsa: A verseny dontdjébe keriilt tanulok oklevelet, valamint (kategoriajuk 1-3 helyezettjei
biztosan) a verseny tdmogatoi altal felajanlott értékes dijakat kapjék, amelyek zomében informatikai
(hardver és szoftver) termékek.

A versennyel kapcsolatos tovabbi informaciokat a

neumann.ibela@gmail.com e-mail cimre irt levélben, illetve
http://ibela.edu.hu/neumann honlaprol lehet megkapni.

A palyazat bekiildésének a hatarideje: 2026. februar 20. (24 ora)

Iskolank elérhetosége:

Szekszardi I. Béla Gimnazium, Kollégium, és Altalanos Iskola
7100 Szekszard, Kadarka u. 25-27.
telefon: 06 74 511 077
web: http://ibela.edu.hu

A vajdasagi €s erdélyi el6dontok iddpontjait a helyi szervezdk hatarozzak meg.
Szekszard, 2025. november 10.

ligyvezeto igazgato, Neumann
Janos Szamitogéptudomanyi II'

Juhasz Gabor
a gimnazium igazgatoja

Képes Gabor
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