Neumann Janos Szamitégéptudomanyi Tarsasag

Tehetséggondozas

Tisztelt Igazgatd Asszony! Tisztelt Igazgaté Ur!
Tisztelt Digitalis Kultira Munkak6z6sség Vezetd!

Engedjék meg, hogy tdjékoztassuk Onodket a Neumann Tarsasdg &ltal a 2025/26-0s tanévben szervezett
legfontosabb versenyekrél. Felmerlld kérdéseiket, észrevételeiket az info@njszt.hu e-mail cimen fogadjuk.
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Az ELTE Informatikai Kara és a Neumann Tarsasag egyuttmikodésében
megvaldsuld versenyeink

A versenyek a Neumann Tarsasag Tehetséggondozasi, Mesterséges Intelligencia és K6zoktatasi Szakosztalyainak
mdhelymunkai.

Zsakd LaszIlo (korabban: Nemes Tihamér) Nemzetkdzi Programozasi
Verseny

Haromfordulds, programozasi verseny 5-13. évfolyamos tanuldknak

harom korcsoportban: I: 5-8., 1I: 9-10., Ill: 11-13. évfolyamosok

A verseny targya: e informatikai és programozasi alapismeretek,
e  kulonféle stilusu programozasi nyelvek fébb jellemzdi,
e problémamegoldas alapvetd algoritmusok segitségével,
e rendszerszemléletl feladatmegoldas, programok kidolgozasa

Versenyfelhivas: http://tehetseg.inf.elte.hu/nemes/2026/felhiv26prog.pdf

Részvételi dij: nincs

Nevezési hataridé:  2025. oktéber 23.

Tovébbi fontos datumok:
2025.nov. 11.  Els8, iskolai forduld - 1. korcsoport (kedd 14:00-16:00)
2025.nov. 11.  Els6, iskolai forduld - 2-3. korcsoport (kedd 14:00-17:00)
2025. dec. 13.  Atovabbjutds ponthatarardl az RVB-k értesitik az iskoldkat
2025. dec. 15. 3. korcsoport atnevezési hatarideje
2026. jan. 17. Masodik, regionalis forduld (szombat, 1. korcsoport 9:00-12:00; 2-3. korcsoport 9:00-13:00)
2026. jan. 31. A tovabbjutds ponthatédrardl az OVB értesiti az iskolakat

2026.feb.21.  Harmadik, orszagos forduld (szombat, 1. korcsoport 10:00-13:00; 2-3. korcsoport 10:00-
14:00)

2026. mar. 10. Az eredményekrél az OVB értesiti az iskolakat
2026. maj. 8. Unnepélyes eredményhirdetés az ELTE-n (Budapest, XI. ker. Pazmany Péter sétany 1/C.)

Versenybizottsag progverseny@inf.elte.humailto:nemes prog@inf.elte.hu
elérhetGsége:

A verseny http://tehetseg.inf.elte.hu/nemes/index.html
honlapja:
Megjegyzés: Felhivjuk a figyelmet arra, hogy a 3. korcsoport nem azonos az OKTV Digitélis kultdra Il.

kategoriavall

Ebbe a korcsoportba elsGsorban a hataron tuli, az OKTV versenykiirdsanak nem megfelel§,
és az OKTV masodik forduléjabdl dtnevez6 11-13. osztalyos didkokat varjuk.

A 2. és 3. korcsoport feladatsorai azonosak.

A versenyen megoldandd problémak részletes leirasa és a javasolt irodalomjegyzék a
verseny weboldalan talalhaté.



http://tehetseg.inf.elte.hu/
http://www.njszt.hu/
https://njszt.hu/hu/szakmai_kozosseg/tehetseggondozasi-szakosztaly
https://njszt.hu/hu/szakmai_kozosseg/mesterseges-intelligencia-szakosztaly
https://njszt.hu/hu/szakmai_kozosseg/kozoktatasi-szakosztaly
mailto:progverseny@inf.elte.hu
mailto:nemes_prog@inf.elte.hu
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Nemes Tihamér Orszagos Alkalmazdi Tanulmanyi Verseny

Kétfordulds alkalmazéi verseny 7-10. (NYEK 11.) évfolyamos tanuldknak

két korcsoportban: I: 7-8, Il: 9-10. évfolyamosok (és a nyelvi el6készitds 9-11. évfolyamosok)

A verseny targya:

e A verseny els6dleges célja az, hogy az altalanos és a kozépiskoldk tanuldinak
lehet6séget adjon alkalmazodi ismereteik — Ugymint: szovegszerkesztés, abra- és
képszerkesztés, pixelgrafika, tdblazatkezelés, prezentacidkészités, honlapkészités,
adatbaziskezelés — és képességeik 6sszehasonlitasara.

e [Egyuttal szeretnénk segitséget adni a digitdlis kultura irant érdekl6dd tanuldknak és
tandraiknak az iskolai  foglalkozasok tematikdjanak  Osszeallitdsdhoz, a
tehetségazonositashoz és a tehetségfejlesztéshez.

e Arra toreksziink, hogy a versenyfeladatok az informatikai eszkézok érté
alkalmazdasdnak készségét mérjék fel. A hangsuly nem az egyes alkalmazoi rendszerek
technikai ismeretén, kezelésén, hanem hatékony alkalmazasan van.

Versenyfelhivas:

http://tehetseg.inf.elte.hu/nemesa/2026/NTA_versenykiiras_2025_26.pdf

Részvételi dij:

nincs

Nevezési hatarid6:  2026. januar 7.

2026. jan. 21.
2026. jan. 21.
2026. mar. 7.
2026. mar. 28.

2026. 4pr. 30.
2026. mdj. 8.

Tovébbi fontos datumok:
Elsd, iskolai forduld - 1. korcsoport (szerda 14:00-16:00)
Els6, iskolai forduld - 2. korcsoport (szerda 14:00-17:00)
A tovabbjutds ponthatdrardl az OVB értesiti az iskolakat

Masodik, orszagos forduld (dontd) Budapesten (szombat, 1. korcsoport 10:00-14:00; 2.
korcsoport 10:00-15:00)

Az eredményekrél az OVB értesiti az iskolakat

Unnepélyes eredményhirdetés az ELTE-n (Budapest, XI. ker. Pazmany Péter sétany 1/C.

Versenybizottsag
elérhetbsége:

nemes_alk@inf.elte.hu

A verseny http://tehetseg.inf.elte.hu/nemesa/index.html
honlapja:
Megjegyzés: A 11-12. évfolyamosok (a nyelvi elkészités 12-13. évfolyamosokkal egyiitt) a Digitalis

Kultira OKTV I. kategoridjaban vehetnek részt.

A versenyz6knek mindkét forduldban kozponti feladatsor alapjan kell szamitégépen
megoldaniuk kiloénbo6z§ alkalmazdi témakorokbe tartozo feladatokat. Semmilyen irasos
segédeszkozt nem hasznalhatnak. A megoldasokat a javitok kdzponti értékelési Utmutatd
szerint javitjak.



mailto:nemes_alk@inf.elte.hu
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Nemes Tihamér Online Programozasi Verseny
Otfordulés online programozasi verseny 5-12. évfolyamos tanuldknak

harom korcsoportban: I: 5-8, 1I: 9-10., Ill: 11-12. évfolyamosok

A verseny targya: e programozasi alapismeretek (programozasi tételek),
e  a C++, Pascal, C#, Python vagy Java programozasi nyelv valamelyikének ismerete,

e alapvetd adatszerkezetek (verem, sor, graf) és algoritmusok (visszalépéses
keresés, moho stratégia, dinamikus programozas, rekurzid),

e rendszerszemléletli feladatmegoldas, algoritmusok kidolgozadsa, programok
fejlesztése, tesztelése.

Versenyfelhivas http://tehetseg.inf.elte.hu/nemes-online/2026/NTonline_versenykiiras_2025_26.pdf
Részvételi dij: nincs
Nevezési hataridé: Nevezni barmikor lehet, az adott forduldn azok indulhatnak, akik a fordulé napjat

megel8z6 szerda éjfélig neveztek.

Elsé forduld: 2025. november 8. szombat, 10.00-18.00
Masodik fordulo: 2025. december 6. szombat, 10.00-18.00

Harmadik fordulé: 2026. januar 3. szombat, 10.00-18.00

Negyedik fordulé: 2026. februar 14. szombat, 10.00-18.00

Otodik forduld: 2026. aprilis 11. szombat, 10.00-18.00

Averseny honlapja:  http://tehetseg.inf.elte.hu/nemes-online/index.html

Versenybizottsag nemes_prog@inf.elte.hu
elérhetbsége:

Megjegyzés: A feladatok a feladatértékel6n jelennek meg reggel 10-kor, és a megolddst este 6-ig
kell ugyanitt bekildeni, 20-szor lehet prébalkozni. A bekildott megolddsokat
automatikusan értékeljik. A forduldk eredményeit a verseny honlapjan tesszik kozzé.



http://tehetseg.inf.elte.hu/nemes-online/index.html
mailto:nemes_prog@inf.elte.hu
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Kovacs Mihaly Orszagos Grafikus Programozasi Verseny

Kétfordulds grafikus programozasi verseny 3-12. évfolyamos tanuldknak

négy korcsoportban: I: 3-4., Il: 5-6., Ill: 7-8., IV: 9-12. évfolyamosok

Averseny targya:

e informatikai és programozdsi alapismeretek, felhasznaldi és kezel6i fellletek
kialakitdsa,

e a Logo programozasi nyelv alapvet6 elemei,

e egyszer( animaciodk készitése (I-l. korcsoport),

e rendszerszemléletli feladatmegoldds, algoritmusok kidolgozdsa, megvaldsitdsa
szamitégépen.

Versenyfelhivas

http://tehetseg.inf.elte.hu/logo/2026/felhiv26_KMOGPV.pdf

Részvételi dij:

nincs

Nevezési hataridé:

2024. december 6.

Tovabbi fontos datumok:

2026. febr. 18.  Elsd, iskolai forduld (szerda 14:00-16:00) Hasznalhato segédanyag Imagine-hez: Imagine
parancslista

2026. marc. 6. A szaktanarok tovabbkildik a minimum pontszamot elért dolgozatokat a regionalis
versenybizottsagoknak.

2026. mar. 20. A honlapon kdzzétesszlk a dontébe jutdk névsorat.
2026. 4pr. 18.  Masodik, orszagos forduld (donté) (szombat 11-14 6ra)

2026. maj. 8. Unnepélyes eredményhirdetés az ELTE-n (Budapest, XI. ker. Pazmany Péter sétany 1/C.)

Elsé, iskolai fordulo:

2026. januar 30.

Midsodik fordulg,
orszagos donté:

2025. aprilis 26. (ELTE IK)

Eredményhirdetés:

2025. majus (ELTE IK)

A verseny honlapja:

http://tehetseg.inf.elte.hu/logo/index.html

Versenybizottsig
elérhetGsége:

graf_prog@inf.elte.hu

Megjegyzés:

A Kovacs Mihdly Orszagos Programozasi Verseny a korabbi Logo Orszagos Grafikus
Programozasi Verseny utddja. A 2024/25-6s tanévtél a korabbi harom fordulé helyett
csak kétfordulds lett, és a versenyz6knek nem kulonallo feladatokat, hanem Gsszetett
projektfeladatokat kell megoldaniuk.

Az dltalanos iskolai korcsoportok feladataiban egyszerld animaciokészités,
eseményvezérlés is el6fordulhat, de a hangsuly tovabbra is a tekn&cgrafikan, az
eljarasok készitésén és az algoritmikus gondolkodason lesz.

Az iskoldkban tartandd, 2 6ras elsd forduldban egy egyszer(bb projektfeladatot kell
elkészitenilk a versenyzéknek, amely tekndcgrafikai és az I-1ll. korcsoportok szamara
animaciokészitési feladatokat is tartalmaz.

A dontében 6sszetettebb projektfeladat megoldasat kell megtervezniik, majd
megvaldsitaniuk a versenyz6knek.



http://tehetseg.inf.elte.hu/logo/index.html
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Kédkupa = IIOT valogatoverseny

A Neumann Tarsaség, a Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorlé Altalanos Iskola és Gimnazium és
az Algo Pro Club koz6s szervezés(, 5-fordulds orszagos programozasi csapatversenye
Magyarorszagon vagy hataron tuli magyar iskoldban tanuld, 7-12. évfolyamos, altaldanos és

kdzépiskolai tanuldk szdmara

A verseny targya:

A csapatoknak 3 ora alatt kell egytttmUkodve megoldaniuk 7-10 feladatot. A feladatok
tipusukat tekintve hasonlitanak az Informatika OKTV Il. (programozas) kategoridja,
illetve a Zsako Laszld (Nemes Tihamér) Programozasi Verseny feladataira, tehat az
algoritmizalas all a feladatok kdzéppontjdban. A hasznalhatd programozasi nyelvek: C,
C++ és Python 3. A verseny kdzben az online kiértékel& rendszer — szdmos teszteseten
vald futtatdsi eredmény alapjan — azonnal ad visszajelzést és pontszamot egy-egy
megoldasra. Az el6z6 év feladatai elérhetéek az njudge weboldalon, igy gyakorlasként
meg is lehet oldani Gket.

A legjobb csapatok az International Informatics Olympiad in Teams (II0T) versenyen,
azaz a Nemzetkozi Informatikai Csapat Didkolimpidn vehetnek részt.

Versenyfelhivas:

2025. oktober 1-ig jelenik meg a verseny honlapjan!

Részvételi dij:

nincs

Nevezési hataridé:

versenyfelhivds szerint

Fontos datumok:

Kédkupa I. - 2025. november 10-11. (online)
Kédkupa II. - 2025. december 9-10. (online)
Kédkupa Ill. - 2026. januar 14-15. (online)
Kédkupa V. - 2026. februdr 12-13. (online)
Kédkupa DONTO: 2026. mércius 14. (Budapest)

Eredményhirdetés:

2026. marcius 14.

A verseny honlapja:

https://kodkupa.hu

Versenybizottsag
elérhetbsége:

info@kodkupa.hu

Megjegyzés:

Az orszagos donté a Budapesti Fazekas Mihaly Gimnaziumban lesz, ahova 10+1
csapatot hivunk meg az online selejtezd alapjan. A nemzetkdzi versenyen az elsé két
helyezett csapat vehet részt, illetve a szervezd iskola legjobb csapata. Részletes
informaciok a versenykiirasban olvashatok.

A 4-f8s csapatokat csak egy iskoldba jard didkok alkotjak!



https://njudge.hu/task_archive?root=45#category85
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e-Hod — 2025-6s bitHODitas

-\ A részvételt tekintve Magyarorszag legnagyobb informatikai versenye, idén is
50.000 koruli résztvevlre szamitunk. A versenyt 6t korcsoportban: Kishdd (4.
oszt.), Benjamin (5-6. oszt.), Kadét (7-8. oszt.), Junior (9-10. oszt.), Senior (11-12.
oszt.) rendezzilk.

A verseny targya:

Varunk akkor is, ha nem szereted az informatikat, irtézol a szamitégéptdl. Es varunk
akkor is, ha Te vagy az iskoldban a szamitégép-guru.

A kezdeményezés f6 megvaldsulasa egy verseny, melyhez a Bebras-orszagok minden
évben kozosen dolgoznak ki lehetséges és felhaszndlhato feladatokat. Ezek kozll a
legjobbak kotelezGek lesznek, a tobbi pedig szabadon vélasztott — illetve az adott
orszag sajat feladatokat is adhat a versenyz&knek.

Részvételi dij:

nincs

Nevezési hataridé:

még nem ismert!

Regisztracids felulet:

még nem nyilt meg!

A verseny id6pontja:

2025. november 10-21.

Eredményhirdetés:

2026. majus végén, még nem ismert (ELTE IK)

A verseny honlapja:

http://e-hod.elte.hu

Megjegyzés:

A versenyre a gyerekeket az iskolajuk nevezi.

Minden tandrnak alapesetben egy regisztraciora van sziksége. Amennyiben tobb
iskolaval neveznek, akkor iskoldanként sziikséges szétvalasztani a regisztraciot!
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Diakolimpiai valogatoversenyek

Aversenybizottsag a valogatoversenyre meghivasroél az érintett
didkok iskolajanak programozas versenyekért (Nemes Tihamér,
Digitdlis kultura OKTV) felelGs tandarat értesiti, e-mailben. A
valogatéversenyre meghivottak névsora minden esetben
kiker(l a vdlogatdéverseny honlapjara.




Neumann Tarsasag — 2025/26. tanév informatikai, mesterséges intelligencia és robotika versenyek

Nemzetkozi Informatikai Didkolimpia (IOl)

http://tehetseg.inf.elte.hu/ioi/ioi_main.php

A feladatok algoritmikus jellegliek, nem tartalmaznak nyelvi vagy gépi specialitdst. Az ,igazi” megoldashoz
valamilyen algoritmikus otletre van szikség.

A feladatok haromféle 6 tipusba sorolhatok:

e A bemeneti allomanyban talalhato tesztadatsor, s az erre kapott eredménysorozatot a kimeneti dllomanyba
kell irni. (Egy allomany egy teszt, a bemenet tébb allomanybdl is allhat.)

e A program parbeszédet folytat felhasznaldjaval, a bemenet és a kimenet e parbeszéd kozben keletkezik, a
parbeszédet egy a versenyz6 programjahoz forditott konyvtar biztositja.

e Aversenyzének adott tesztdllomanyokhoz kell el6allitania tetsz6leges mddszerrel az eredmény allomanyokat,
s csak azokat kell beadni a verseny végén.

A vdlogatdversenyre az aldbbi versenyekrél lehet bekerulni:

e  Digitdlis kultira OKTV (els6 15-20 helyezett)

e Nemes Tihamér Nemzetkozi Programozasi Verseny (els6 3-7 helyezett 10. osztalyos)
e  QOlimpiai Valogatoverseny (el6z6 tanévben)

e Izsdk Imre Gyula Verseny (gy6ztes, informatika gy&ztes)

e  Dusza Arpad Programozasi emlékverseny (gy&ztes csapat tagjai)

Az 101-t 2026. augusztus 9-16. kdzott Uzbegisztan rendezi.

Eurdpai Lany Informatikai Didkolimpia (EGOI)

_GI NJ

Programozasi verseny csak ldnyok szdmaéra!

http://tehetseg.inf.elte.hu/egoi/egoi_main.php

Sok orszagban joval kevesebb né, mint férfi dont Ugy, hogy az informatika tertletén akarnak tanulni vagy dolgozni.
Ez a nemek kozotti kilonbség még hangsulyosabb az informatika olimpian. A verseny ezen kivan valtoztatni,
platformot biztositva a fiatal n6k szamara, hogy élvezzék és elmélyitsék érdeklédésiiket a szamitastechnika irant.
2024-ben rendezték meg el6szor.

A versenyz8k hatékony algoritmusok megtervezésével és megvaldsitdsdval oldjak meg a problémakat. A versenyt
kilonbo6z6 csapatdsszekovacsold rendezvények kisérik, hogy a résztvevék jobban meg tudjak ismerni egymast.

A védlogatoversenyre az aldbbi versenyekrdl lehet bekerini:

e Nemes Tihamér Nemzetkdzi Programozasi Verseny 2. korcsoport (dontébe jutottak)
e  Digitdlis kultura OKTV (masodik forduldba jutottak)

Az EGOI-t 2026. majus 12-18. kdzott Olaszorszag (Cesenatico) rendezi.


http://tehetseg.inf.elte.hu/ioi/ioi_main.php
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Kozép-Eurdpai Informatikai Didkolimpia (CEOI)
C Eﬁ I http://tehetseg.inf.elte.hu/ceoi/ceoi_main.php

CEOI orszagok: Csehorszag, Horvatorszdg, Lengyelorszdg, Magyarorszag, Németorszag, Romania, Szlovakia,
Szlovénia. A versenyt az 10l mintdjara szervezik, azaz mind lebonyolitdsaban, mind feladatai jellegében azonos
vele.

A feladatok két f6 tipusba sorolhatok:

e A bemeneti dllomanyban taldlhato tesztadatsor, s az erre kapott eredménysorozatot a kimeneti dllomanyba
kell frni.

e A program parbeszédet folytat felhasznalojaval, a bemenet és a kimenet e parbeszéd kdzben keletkezik, a
parbeszédet egy a versenyz6 programjahoz forditott konyvtar biztositja.

A hatfordulds valogatdversenyre az aldbbi versenyekrdl lehet bekerdlni:

e Nemes Tihamér Nemzetkozi Programozasi Verseny (elsé 10-20 helyezett)

e  Digitdlis kultura OKTV, 11. osztalyosok (elsé 15-20 helyezett)

e  Olimpiai Valogatoverseny (el6z6 tanévben)

e Izsdk Imre Gyula Verseny (gy6ztes, informatika gy&ztes, ha 11. osztalyos)

e  Dusza Arpad Programozasi emlékverseny (gyéztes csapat tagjai, ha 11. osztélyos)
e  Eurdpailunior Informatikai Didkolimpia (el6z6 tanévben)

2026 nyaran Szlovénia rendezi a CEOI-t!

EJ@I Eurdpai Junior Informatikai Didkolimpia (eJOI)

http://tehetseg.inf.elte.hu/ejoi/ejoi_main.php

2024 - Chigindu - Moldova

Az eJOl az IOl eléversenye az eggyel fiatalabb korosztalynak. A nemzetkdzi megmérettetésen keresztil motivalja a
15 évnél fiatalabbakat (6-9. osztdlyosok). 2017 6ta a nagy olimpiai hagyomanyokkal rendelkezd, az olimpian erés
mezényt jelentd eurdpai orszagok részvételével rendezik meg. A junior olimpian elért eredmény el6revetiti a
tovabbi versenyprogramozéasban elért j6 eredményt és az informatikai karriert.

A vidlogatéversenyre az alabbi versenyekrél lehet bekerilni:

e Nemes Tihamér Nemzetkozi Programozasi Verseny 1. korcsoport (elsé 6-10 helyezett)

e Nemes Tihamér Nemzetkozi Programozasi Verseny 2. korcsoport (elsé 20-50 helyezett kozul a korhatarnak
megfelel&k)

e  EurdpaiJunior Informatikai Didakolimpia (el6z6 tanévben)

Az eJOI-t 2026 nyaran Brassé (Romania) rendezi.
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noEA Nemzetkdzi Informatikai Csapat Diakolimpia (110T)

https://kodkupa.hu/

Az IIOT célja az informatika iranti érdeklédésre motivélni a tizenéveseket, hogy bizonyithassak hozzaértésiket a
szamitégépes problémamegolddsban, tapasztalatokat cseréljenek hasonld érdeklédés(i didkokkal, és személyes
kapcsolatokat alakitsanak ki kilfoldi fiatalokkal. Csapatverseny révén a csoportban vald kézos munkat fejleszti,
amely a diakok késébbi karrierjében fontos, hiszen a modern vallalatoknal jellemz&en munkacsoportok dolgoznak,
igy a csoportmunkara vald képesség kiemelt szerepet kap.

A 2025/26-0s tanévben 6todjére fogjuk megrendezni 7-12. osztalyos didkoknak a Kédkupat, amiaz 10T
magyarorszagi valogatdversenye.

Az els6 négy forduldt online szervezzik, az 6todiket, mely a dontd, a Budapesti Fazekas Gimnaziumban. Az
orszagos dontdbe a selejtez6kbdl a legjobb 10 csapat jut be, amit a Budapesti Fazekas Mihaly Gimnaziumban,
2026. marcius 14-én rendezlink. A hazai dontd kulonlegessége, hogy csapatonként csak két szamitdgép
hasznalhato, ez tovabb erdsiti a csapaton bellli egylttmkodés és a versenystratégia fontossagat. Mivel az 10T
nemzetkozi versenyen is angol lesz a feladatok szovege, ezért hazai dontén sem kaptak magyar forditast a
versenyzGék.

Az IIOT-t 2026-ban Piatra Neamt (Romania) rendezi.

“PIOAI oo Nemzetkdzi Mesterséges Intelligencia Didkolimpia
' R csapatverseny (I0Al)

A mesterséges intelligencia teriletén az I0Al (International Olympiad in Artificial Intelligence) egy Uj nemzetkozi
tudomanyos és az 110T-hoz hasonléan csapat didkolimpia — egyszersmind az egyik legrangosabb vildgverseny
kozépiskolas diakoknak. 2026-ban a harmadik alkalommal fogjak megrendezni, Bulgaria és Kina utan.

A verseny célja a fiatal didkok inspiralasa és kihivasok elé allitasa, hogy jové Al Uttordi lehessenek. Az Al a legljabb
innovaciok hatdsara napjaink egyik legizgalmasabb tudomanyteriletévé valt, és alapjaiban fogja megvaltoztatni a
jové tarsadalmat, teljesen Uj kihivasok elé allitva az emberiséget.

A didkolimpian 4 f&s, kozépiskolds diakokbdl allé csapatok bizonyithatjak tuddsukat, kreativitasukat és
problémamegoldd képességiiket az MI terlletén el6forduld kihivasokon. Minden orszdg a mesterséges
intelligencia irant kiemelten érdekl6dd, tehetséges didkokbdl valasztja ki a résztvevéket. A csapatot két felnétt
szakember vezeti.

A versenynek van egy tudomanyos és egy gyakorlati forduldja. Az el6bbi esetén a helyszini verseny eldtt 2-4 héttel
kihirdetett probléma-terileteken mélyedhetnek el a didkok, amelyekhez kapcsolédoan feladatokat oldanak meg
a versenyen. A gyakorlati forduléban a népszer(i Al-szoftverek (pl. ChatGPT, Dalle stb.) segitségével kell
megoldaniuk kilénleges feladatokat.

2026. augusztus 2-8. kdzott Abu Dhabi (Egyesiilt Arab Emirségek) rendezi a I0AI-t!
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h A 0 Nemzetkdzi Mesterséges Intelligencia Didkolimpia
¥ egyéni verseny (lIAIO)

welibuadl (1S3l lgall sbualgdll
International Al Olympiad

RIYADH - 2024 https://www.iaio-official.org/

Az elsé egyéni Nemzetkozi Mesterséges Intelligencia Didkolimpidt 2024-ben rendezték meg, Szaud-Arabidban, 25
orszag részvételével, melyen orszagonként négy versenyz6 vehetett részt. Az IAIO (International Artificial
Intelligence Olympiad) nemzetkozi verseny lehet&séget kinal az egyénileg versenyzd didkoknak ahhoz, hogy
megmutassak képességeiket a mesterséges intelligencia olyan szakteriletein, mint a szamitdgépes latas, a
robotika, a gépi tanulds, a neuralis haldzatok/mély tanulds és a természetes nyelvfeldolgozas.

A versenyz&knek a megmérettetés elsé forduldjaban elméleti felkésziltségikrdl kell szamot adniuk, programozas
nélkdl, az egyes maddszerek matematikai hatterérél, mikodésének alapelveirdl és etikai aspektusairdl szerzett
tudasukrél szamot adva. A masodik, gyakorlati forduldban szamitégép mellett kell implementalniuk mesterséges
intelligenciat hasznald megoldasaikat.

2026. februar 23-27. kdzott Ljubljana (Szlovénia) rendezi a 1AIO-t!
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A Neumann Tarsasag mas szervezetekkel egylittm(ikédésében megvaldsuld
versenyei

Magyar Ifjusagi Robot Kupa — MIRK2026

A verseny a Neumann Tarsasag Szabocs-Szatmar-Bereg megyei és Robotika Szakosztalyainak
mihelymunkaja. Tovabbi egylttmikdddk: Magyar Robot Kupa Alapitvany, HRCJ, Nyiregyhazi
Egyetem, Baptista Szeretetszolgalat, VIK.

Nyiregyhdza felkerilt a robotika vilagtérképére patinds megyei szervezetliinknek koszonhetéen. A verseny két
helyszinen, Nyiregyhazan és Budapesten keril megrendezésre.

A MIRK egy kilonleges orszagos kvalifikacids robotverseny, mely a nemzetkozi — eurdpai és vildag — RoboCuplunior
versenyeken valo részvételhez biztosit lehetéséget a legjobb teljesitményt nyujtod csapatoknak. A versenyz&knek
magas matematikai, fizikai, mdszaki ismeretekre van szikségik. A szabdlyzatok a csapatmunkara,
tuddsmegosztasara (interjuk, poszterek, technikai videdk), projektnapld vezetésére 6sztokélnek. A versenyszamok
feladatai a STEM-ben foglalt ismeretek gyakorlati alkalmazdsat igénylik. A MIRK atmenetet képez a junior és a
feln6tt robotika vilaga kozott.

A MIRK, azaz a magyar verseny a vilagverseny megmérettetési feltételeivel valdsul meg. A MIRK-en unikalis médon
a legmagasabb technoldgiai szinten tudjdk magukat megméretni a didkok, és ezdltal valds kép kaphatd a
tehetséglikkel kapcsolatban. Minél tagabb a tehetségsz(rés, annal objektivebb az eredmény is.

Averseny egyfordulds, de az egyes ligdk két id6pontban és helyszinen versenyeznek. A versenyforduldk id6tartama
10 dra. Pontos idépontjuk még nem ismert.

e Nyiregyhdza: 2026. februér (terv)
e  Budapest: 2026. marcius (terv)

A verseny honlapja: http://pingvin.nyf.hu/robojun/ és https://njszt.hu/hu/taxonomy/tag/458

A szakmai zs(ri értékelése alapjan nemzetkdzi mindsitést kaphatnak a legkivalobb, legtehetségesebb csapatok. A
szakmai zs(ri figyelembe veszi a RoboCup nemzetkozi szabalyait. Az elmult tizenhét évben a magyar csapatok
folyamatosan jelen voltak a vilag élmezéjében, és remélhetéleg ez a jovében is igy lesz.
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Neumann Janos Nemzetk6zi Programtermék Verseny

A Szekszardi |. Béla Gimnaziummal egylttmkodésben megvaldsitott, kétfordulds egyéni vagy
csoportos programtermék-verseny a verseny dontdjéig huszadik életéviiket be nem toltott

A verseny targya:

Részvételi dij:
Nevezési hataridé:

Elsé fordulé
(el6zsdrizés):

Donté:
Eredményhirdetés:

A verseny honlapja:

altalanos, k6zépiskolas és egyetemista tanuldknak.

A versenyz6k a kdvetkezd hat kategoriaban kildhetnek be palyam(iveket:

1. Alkalmazoi programok (oktatéprogramok, WEB alkalmazasok, egyéb, valamely
felhasznaldi probléma megoldasara készitett alkalmazas.)

. Jatékprogramok. (A versenyz8k sajat maguk altal készitett jatékprogramjaikkal
versenyezhetnek.)

. Megépitett (digitalis) automata berendezés (hardver) és vezérlése (szoftver)

. Szamitogépes grafika (kép, portré, karikatura, stb...)

. Animdcio (Szamitégéppel elGallitott animacio.)

. Szamitogéppel tdmogatott tervezés (CAD programokkal megszerkesztett tdrgyak,
objektumok stb.)

N

U1 B~ W

nincs
késdébb jelenik meg (vélhetSen 2026. februar, a palyami feltoltésével értendd)!

késébb jelenik meg (vélhetSen 2026. februar)

két nap, késébb jelenik meg (vélhetGen 2026. marcius masodik fele, Szekszard)
a donté masodik napja

https://ibela.hu/neumann

Megjegyzés: Egy pdlydzatot tobb versenyzd kozosen is készithet.
A nevezésnek a palyamunkat bemutatd max. 10 perces videodt is tartalmaznia kell!
c..pROGR/\@F Prograce programozc') verseny

A verseny a Neumann Tarsasag Baranya megyei Szakosztalya és a Pécsi Tudomanyegyetem

kdz6s szervezésében valdsul meg.

A verseny két kategodridban, kbzépiskolasok és egyetemistdk szamadra keril megrendezésre, a PTE M(iszaki és
Informatikai Kardn (7624 Pécs, Boszorkany utca 2). Az idei évtél a verseny nyit a hataron tdli magyar oktatasi
intézmények felé, orommel fogadjuk a jelentkezéket!

Az idei, VIII. Prograce programozo verseny 2025. december 16-an lesz. Kérjuk, figyelje a verseny honlapjat,
nemsokara felkeril a regisztracios (irlap és a verseny tovabbi részletei (szallds, étkezés).

Felvételiz6k figyelmébe! A PTE MIK a versenyen valé részvételért a felsGoktatasi felvételi eljarasban az 1-5.
helyezést elért csapatok tagjainak 50 tobbletpontot és minden tovabbi csapatban vald részvételért 10

tobbletpontot ad.

A verseny honlapja: https://prograce.hu/

Kapcsolattartd: Gyurdk Gabor (e-mail: gyurak.gabor@mik.pte.hu, telefon: +36 72 503 650/23868).
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