Neumann Janos Szamitégéptudomanyi Tarsasag

Tehetséggondozas

Tisztelt Igazgatd Asszony! Tisztelt Igazgaté Ur!
Tisztelt Digitalis Kultira Munkak6z6sség Vezetd!
Kedves Kollégak!

Engedjék meg, hogy tajékoztassuk Ondket a Neumann Tdrsasag altal a 2026/27-es tanévben szervezett
legfontosabb versenyekrdl. Felmerll6 kérdéseiket, észrevételeiket a titkarsag@njszt.hu e-mail cimen fogadjuk.
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Az ELTE Informatikai Kara és a Neumann Tarsasag egyuttmikodésében
megvaldsuld versenyeink

A versenyek a Neumann Tarsasag Tehetséggondozasi, Mesterséges Intelligencia és K6zoktatasi Szakosztalyainak
mdhelymunkai.

Zsako Laszlo Nemzetkdzi Programozasi Verseny

Haromfordulds, versenyprogramozasi megmeérettetés
harom korcsoportban: I: 5-8., 1l: 9-10., Ill: 11-12. évfolyamosok

A verseny targya: e informatikai és programozasi alapismeretek,
e  kilonféle stilusu programozasi nyelvek fébb jellemzdi,
e problémamegoldas alapvetd algoritmusok segitségével,
e rendszerszemléletl feladatmegoldas, programok kidolgozasa

Versenyfelhivas: https://versenyportal.hu/zsako/2027/felhiv27prog.pdf
Részvételi dij: nincs
Nevezési hatarids: 2026. november 09. https://portal.versenyportal.hu/

2026. XI. 11. Elsd, iskolai forduld - 1. korcsoport (szerda 14:00-16:00)
2-3. korcsoport (szerda 14:00-17:00)
2026. XII. 15. A tovdbbjutas ponthatarardl az RVB-k értesitik az iskoldkat

2027.1. 16. Masodik, regiondlis fordulé (szombat, 1. korcsoport 9:00-12:00;
2-3. korcsoport 9:00-13:00)
2027.1.23. A tovdbbjutas ponthatararol az OVB értesiti az iskoldkat
2027.11. 27. Harmadik, orszagos forduld (szombat, 1. korcsoport 10:00-13:00;
2-3. korcsoport 10:00-14:00)
2027.111. 8. Az eredményekrdl az OVB értesiti az iskolakat
2027.V.6. Unnepélyes eredményhirdetés az ELTE Informatikai Karan
Versenybizottsag elérhetdsége: progverseny@inf.elte.hu
A verseny honlapja: NJSzT - Zsakd Laszld Nemzetkdzi Programozasi Verseny
Megjegyzés: A 3. korcsoport nem azonos az OKTV Digitalis kultdra Il. kategdridval! Ebbe a

korcsoportba elsGsorban a hataron tuli, az OKTV versenykiirdsanak nem megfeleld, és
az OKTV masodik forduldjaba nem jutott, onnan atnevezett 11-13. osztalyos didkokat
varjuk. A 2. és 3. korcsoport feladatsorai azonosak.

A versenyen megoldandd problémak részletes leirasa és a javasolt irodalomjegyzék a
verseny weboldalan taldlhato.


http://tehetseg.inf.elte.hu/
http://www.njszt.hu/
https://njszt.hu/hu/szakmai_kozosseg/tehetseggondozasi-szakosztaly
https://njszt.hu/hu/szakmai_kozosseg/mesterseges-intelligencia-szakosztaly
https://njszt.hu/hu/szakmai_kozosseg/kozoktatasi-szakosztaly
https://versenyportal.hu/zsako/2027/felhiv27prog.pdf
https://portal.versenyportal.hu/
mailto:progverseny@inf.elte.hu
https://versenyportal.hu/zsako/zsako_aktualis.html
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Kovacs Mihaly Orszagos Grafikus Programozasi Verseny

Kétfordulds grafikus programozasi verseny

négy korcsoportban: I: 3-4., II: 5-6., IlI: 7-8., IV: 9-12. évfolyamosok

A verseny targya:

e Informatikai és programozasi alapismeretek,

e algoritmikus gondolkodas

e alogo programozasi nyelv alapveté elemei,

o tekndcgrafika és egyszerl animaciok készitése,

e rendszerszemléletl feladatmegoldas, algoritmusok kidolgozasa, megvaldsitasa
szamitégépen.

Versenyfelhivas

Orszagos Logo Szamitastechnikai Verseny

Részvételi dij: nincs

Nevezési hataridé: 2027. 1. 16.

2027.11.17. Els6, iskolai forduld (szerda, 14:00-16:00)

2027.1l1. 5. Elsé fordulo kijavitdsa és feltoltése a versenyportalra.
2027.111. 22. Dontébe jutok névsordnak kdzzététele.

2027. IV. 10. Masodik, orszagos fordulé (szombat 11-14 é6ra)

2027.V. 6. Unnepélyes eredményhirdetés az ELTE Informatikai Karan

A verseny honlapja:

NJSzT - Kovacs Mihaly Orszagos Grafikus Programozasi Verseny

Versenybizottsag
elérhetbsége:

graf prog@inf.elte.hu

Megjegyzés:

A versenyen hasznalhatd kornyezetek:

I. korcsoport: Scratch, Imagine Logo

II-11. korcsoport: Scratch, Imagine Logo, Python

IV. korcsoport: Imagine Logo, Python

Hasznalhato segédanyag:

Imagine parancslista, Python Turtle parancslista



https://versenyportal.hu/logo/2027/KovacsMihaly_felhiv202627.pdf
https://versenyportal.hu/logo/logo_aktualis.html
mailto:graf_prog@inf.elte.hu
https://versenyportal.hu/logo/tanaroknak/logo_parancsok_v2.html
https://versenyportal.hu/logo/tanaroknak/Python_turtle_parancslista.pdf
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Nemes Tihamér Orszagos Alkalmazdéi Tanulmanyi Verseny

Kétfordulds alkalmazéi verseny

két korcsoportban: I: 7-8, II: 9-10. évfolyamosok és a NYEK 9-11. évfolyamosok)

A verseny targya:

Versenyfelhivas:

e A verseny els6dleges célja az, hogy az altalanos és a kdzépiskoldk tanuldinak
lehet8séget adjon alkalmazdi ismereteik — szOvegszerkesztés, abra- és
képszerkesztés, pixelgrafika, tdblazatkezelés, prezentaciokészités mindkét
korcsoportban, a Il. korcsoportban pedig ezek mellett honlapkészités, vektorgrafika
— és képességeik 6sszehasonlitasara.

e  Egylttal szeretnénk segitséget adni a digitalis kultdra irant érdekl&dé tanuléknak és
tandraiknak az iskolai foglalkozasok tematikdjanak Osszeallitasahoz, a
tehetségazonositashoz és a tehetségfejlesztéshez.

e Arra toreksziink, hogy a versenyfeladatok az informatikai eszk6zok értd
alkalmazasanak készségét mérjék fel. A hangsily nem az egyes alkalmazoi
rendszerek technikai ismeretén, kezelésén, hanem hatékony alkalmazdsan van.

NTA versenykiiras 2026 27.pdf

Részvételi dij: nincs

Nevezési hatdridé:  2026. XII. 20.

2027.1. 6. Elsd, iskolai forduld - 1. korcsoport (szerda 14:00-16:00)
2. korcsoport (szerda 14:00-17:00)

2027.11. 1. A tovdbbjutas ponthatarardl az OVB értesiti az iskoldkat

2027.111. 20. Masodik, orszagos forduld (szombat, 1. korcsoport 10:00-13:00;

2. korcsoport 10:00-13:00)

2027.V. 6. Unnepélyes eredményhirdetés az ELTE Informatikai Karan

Versenybizottsag
elérhet6sége:

A verseny honlapja:

Megjegyzés:

nemes alk@inf.elte.hu

NJSzT - Nemes Tihamér Orszagos Alkalmazoi Tanulmanyi Verseny

A 11-12. évfolyamosok (a nyelvi el6készités 12-13. évfolyamosokkal egyiitt) a Digitdlis
Kultdra OKTV I. kategdridjaban vehetnek részt.

A versenyz8knek mindkét forduldban kézponti feladatsor alapjan kell szamitdégépen
megoldaniuk kilonbdz8 alkalmazdi témakordkbe tartozd feladatokat. Semmilyen
irédsos segédeszkozt nem hasznélhatnak. A megolddsokat a javitdk kdzponti értékelési
Utmutatd szerint javitjak.

A versenyidd csokkentése mellett az egyes forduldkban elérhetd dsszpontszamot is
csOkkentettiik, igy a versenymunkadk javitasa a kordbbindl kevesebb ideig tart majd.


https://versenyportal.hu/nemesa/2027/NTA_versenykiiras_2026_27.pdf
mailto:nemes_alk@inf.elte.hu
https://versenyportal.hu/nemesa/nemesa_aktualis.html
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Nemes Tihamér Online Programozasi Verseny

Otfordulés online programozasi verseny

harom korcsoportban: I: 5-8, 1I: 9-10., Ill: 11-12. évfolyamosok

A verseny targya:

e programozasi alapismeretek (programozasi tételek),

e  a C++, Pascal, C#, Python vagy Java programozasi nyelv valamelyikének ismerete

e alapvetd adatszerkezetek (verem, sor, graf) és algoritmusok (visszalépéses
keresés, moho stratégia, dinamikus programozas, rekurzid),

e rendszerszemléletld feladatmegoldas, algoritmusok kidolgozédsa, programok
fejlesztése, tesztelése.

Versenyfelhivas

NTonline 2026 27.pdf

Részvételi dij:

nincs

Nevezési hataridé:

Elsé fordulo:
Masodik forduld:
Harmadik fordulé:
Negyedik fordulé:

Dontd
versenyfordulé:

Nevezni barmikor lehet, az adott fordulén azok indulhatnak, akik a forduld napjat
megeldz6 szerda éjfélig neveztek.

2026. XI. 14. szombat, 10.00-18.00
2026. XII. 12. szombat, 10.00-18.00
2027.1.9. szombat, 10.00-18.00
2027. 1I. 20. szombat, 10.00-18.00
2027.V. 6. csutdrtok, 10.00-14.00

A verseny honlapja:

NJSzT - Nemes Tihamér Online Programozasi Verseny

Versenybizottsag
elérhetbsége:

nemes online@inf.elte.hu

Megjegyzés:

A feladatok a feladatértékel6n jelennek meg délel6tt 10 orakor és 18 ordig kell
bekildeni a feladatok megoldasat, 20-szor lehet probdlkozni. A bekildott
megoldasokat automatikusan értékeljik. A forduldk eredményeit a verseny honlapjan
tesszik kozzé.



https://versenyportal.hu/nemes-online/2027/NTonline_2026_27.pdf
https://versenyportal.hu/nemes-online/nemes-aktualis.html
mailto:nemes_online@inf.elte.hu
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e-Hod — 2026-0s bitHODitas

A versenyt 6t korcsoportban: Kishdd (3-4. oszt.), Benjamin (5-6. oszt.), Kadét (7-

8. oszt.), Junior (9-10. oszt.), Senior (11-12. oszt.) rendezziik.

A verseny targya:

Varunk akkor is, ha nem szereted az informatikat, irtézol a szamitégéptél. Es varunk
akkor is, ha Te vagy az iskoldban a szamitdgép-guru.

A kezdeményezés f6 megvaldsuldsa egy verseny, melyhez a Bebras-orszagok minden
évben kozosen dolgoznak ki lehetséges és felhasznalhatd feladatokat. Ezek kozdl
minden orszag a célkitlizéseinek megfelel6en valasztja ki, dolgozza at a feladatokat.
A verseny célja a motivacio - az informatika sokszinliségének, lehet&ségeinek
megmutatdsa.

Mindez informatikai el6képzettség nélkil!

Részvételi dij:

nincs

Nevezési hataridé:

a honlapon jelenik meg

Regisztracios felllet:

https://e-hod.cuttle.org/admin/ https://e-hod.elte.hu/archiv/tanariutmutato.pdf

A verseny id6pontja:

202. november 9-20.

Eredményhirdetés:

2027. méjus végén, még nem ismert (ELTE IK)

A verseny honlapja:

http://e-hod.elte.hu

Megjegyzés:

A versenyre a gyerekeket az iskolajuk nevezi.
Minden tanarnak alapesetben egy regisztracidra van sziksége. A regisztracio
menetérdl a honlapon taldlhaté dtmutato tartalmaz bévebb informaciot.



https://e-hod.cuttle.org/admin/
https://e-hod.elte.hu/archiv/tanariutmutato.pdf
http://e-hod.elte.hu/
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Kédkupa

Az NJSZT, a Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorlé Altalanos Iskola és Gimnazium

és az AlgoPro Club kdz6s versenye

a Magyarorszagon vagy hataron tulimagyar iskolaban tanulg,
7-13. évfolyamos, altalanos és kézépiskolai tanuldk szamara.

A verseny targya:

A csapatoknak 3 dra alatt kell egylttmikodve megoldaniuk 7-10 feladatot. A feladatok
tipusukat tekintve hasonlitanak az Informatika OKTV Il. (programozas) kategoridja,
illetve a Zsako Laszlo Programozasi Verseny és a Nemes Tihamér Online Programozasi
Verseny feladataira, tehat az algoritmizdlas all a feladatok kozéppontjaban. A
hasznalhatd programozasi nyelvek: C, C++ és Python 3. A verseny kozben az online
kiértékel6 rendszer —szamos teszteseten vald futtatasi eredmény alapjan —azonnal ad
visszajelzést és pontszamot egy-egy megolddsra. Az el6z8 év feladatai elérhet6ek az
njudge.hu weboldalon, igy gyakorldsként meg is lehet oldani éket.

A legjobb csapatok az International Informatics Olympiad in Teams (IIOT) versenyen,
azaz a Nemzetkozi Informatikai Csapat Didkolimpian vehetnek részt.

Versenyfelhivas:

https://kodkupa.hu/kodkupa versenykiiras.pdf

Részvételi dij: nincs

Nevezési hataridé: 2026. XI. 11.
1. online fordulo: 2026. XI. 16.
2. online fordulo: 2026. XII. 15.
3. online fordulé: 2027.1.13.
4. online fordulo: 2027.11.11.
DONta: 2027.111. 13.

Nemzetkozi verseny:

10T 2027. V.28 —VI. 1., Varna, Bulgaria

A verseny honlapja:

https://kodkupa.hu

Versenybizottsig
elérhetGsége:

info@kodkupa.hu

Megjegyzés:

Az orszagos dontd a Budapesti Fazekas Mihdly Gimndziumban lesz, ahova 10+1
csapatot hivunk meg az online selejtez8 alapjan. A nemzetkdzi versenyen a gydztes
csapat és a szervezl iskola legjobb csapata vehet részt.

A négyfds csapatokat csak egy iskolaba jaro diakok alkothatjak!



https://njudge.hu/task_archive?root=45#category85
https://kodkupa.hu/kodkupa_versenykiiras.pdf
https://kodkupa.hu/
mailto:info@kodkupa.hu
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Diakolimpiai valogatoversenyek
A viélogatoversenyekre a Nemzetk6zi Informatikai Diakolimpia szabalyai
irdnyaddak. A CEOI és |0l valogatoverseny résztvevsi azonos feladatokat
kapnak, az EJOI és az EGOI valogatdverseny résztvevéi ezektdl kilonbozot.
A csapattagok (és tartalékok) a valogatd utan tobbnapos felkészitésen
vesznek részt.

Tovabbi informacié a valogatdéversenyek honlapjan:

https://versenyportal.hu/valogatok/valogatok main.html

Nemzetkozi Informatikai Diakolimpia (10l)

International Olympiad in Informatics

Alegnagyobb, kozépiskolasok szdmara rendezett nemzetkozi versenyprogramozasi megmérettetés, ahol hazankat

a négy diakbadl és két vezetSbdl alld delegdcid képviseli, melyet az olimpiai vélogatéversenyen valasztunk ki.

A feladatok algoritmikus jellegliek, nem tartalmaznak nyelvi vagy gépi specialitast. Az ,igazi” megoldashoz

valamilyen algoritmikus otletre van szikség.

A feladatok haromféle 6 tipusba sorolhatok:

e A bemeneti dllomanyban taldlhato tesztadatsor, s az erre kapott eredménysorozatot a kimeneti dllomanyba
kell irni. (Egy allomany egy teszt, a bemenet tébb allomanybdl is allhat.)

e A program parbeszédet folytat felhasznaldjdval, a bemenet és a kimenet e parbeszéd kdzben keletkezik, a
parbeszédet egy a versenyz6 programjahoz forditott konyvtar biztositja.

e Aversenyz6nek adott tesztdllomanyokhoz kell el6allitania tetsz6leges modszerrel az eredmény allomanyokat,
s csak azokat kell beadni a verseny végén.

A vélogatdversenyre elsésorban az alabbi versenyekrél lehet bekerdini:

e  Digitdlis kultura OKTV II. kategoria

o  7sakd Laszld Nemzetkodzi Programozasi Verseny Il. és lll. korcsoport

e  Olimpiai Valogatdverseny (el6z8 tanévben)

e Izsdk Imre Gyula Komplex Természettudomanyi Verseny (gy6ztes, informatika gy6ztes)

e Dusza Arpad Programozasi Emlékverseny (gySztes csapat tagjai)

Tovabbi informacio:
NJSzT - Nemzetkdzi Informatikai Didkolimpia

Az 101 2027. szeptember IX. 12-19. k6z6tt Németorszag Potsdamban rendezi: https://ioi2027.de/



https://versenyportal.hu/valogatok/valogatok_main.html
https://ioinformatics.org/
https://versenyportal.hu/ioi/ioi_main.html
https://ioi2027.de/
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Eurdpai Lany Informatikai Didkolimpia (EGOI)

(.&.
—_— /
%_{) European Girl's Olympiad in Informatics

Versenyprogramozasi nemzetkdzi megmérettetés lanyok szamara!

Sok orszdgban joval kevesebb né, mint férfi dont Ugy, hogy az informatika tertletén akarnak tanulni vagy dolgozni.
A verseny ezen kivan valtoztatni, platformot biztositva a fiatal nék szamdra, hogy élvezzék és elmélyitsék
érdeklédésiiket a versenyprogramozads irdnt. 2021-ben rendezték meg el6szor.

A versenyz6k hatékony algoritmusok megtervezésével és megvaldsitdsaval oldjak meg a problémakat. A versenyt
kilonbozé rendezvények kisérik. A feladatokra az 101 syllabus érvényes, igy hasonlé feladatok fordulhatnak el,
mint az I0I-n.

A vélogatéversenyre elsGsorban az alabbi versenyekrél lehet bekerdlni:

e  Digitdlis kultura OKTV Il. kategoria 2. forduldba jutott lanyok

e  7sakd Laszlé Nemzetkozi Programozasi Verseny . és lll. korcsoport megyei forduldjan részt vevd lanyok

e  Olimpiai Valogatoverseny (el6z6 tanévben)

Tovabbi informacio:
NJSzT - Eurdpai Ledny Informatikai Didkolimpia

Az EGOI-t 2027. julius 5-11. kdézétt Lengyelorszag Varséban rendezi.

CEOI K6zép-Eurdpai Informatikai Didkolimpia (CEOI)

Coniral-Ercredn CEOI — Central-European Olympiad in Informatics
Olympiad in Informatics

CEOI orszdgok: Csehorszag, Horvatorszag, Lengyelorszdg, Magyarorszag, Németorszag,
Romadnia, Szlovakia, Szlovénia. A versenyt az |0l mintajara szervezik a kozép -eurdpai orszagoknak és meghivott
vendégeiknek, mind lebonyolitasdban, mind feladatai jellegében azonos vele. Sajat szabdly, hogy legfeljebb az
adott tanévben legfeljebb 11. osztalyos diak képviselheti Magyarorszagot.

A vélogatéversenyre elsGsorban az alabbi versenyekrdl lehet bekerilini — legfeljebb 11. osztalyosoknak:

e  Digitdlis kultura OKTV Il. kategoria

e  7sakd Laszlé Nemzetkozi Programozasi Verseny |l. és lll. korcsoport

e  Olimpiai Valogatoverseny (el6z6 tanévben)

e EJOI csapattag

e Izsdk Imre Gyula Komplex Természettudomanyi Verseny (gy&ztes, informatika gySztes)

e  Dusza Arpad Programozasi Emlékverseny (gyéztes csapat tagjai)

Tovabbi informacio:
NJSzT - K6zép-Eurdpai Informatikai Didkolimpia

2027 augusztus végén Lengyelorszag Poznanban rendezi a kévetkez8 CEOI-t.


https://egoi.org/
https://versenyportal.hu/egoi/egoi_main.html
https://ceoi.elte.hu/
https://versenyportal.hu/ceoi/ceoi_main.html
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EJ@I Eurdpai Junior Informatikai Didkolimpia (eJOI)

EJOI — European Junior Olympiad in Informatics

2024 - Chiginau - Moldova

Az elJOl az |0l el6versenye a legfeljebb 15 éveseknek. A nemzetkdzi megmérettetésen keresztlil motivalja a
fiatalokat a versenyprogramozasban vald részvételre. 2017 6ta a nagy olimpiai hagyomdanyokkal rendelkezé, az
olimpidn erds mezdényt jelentd eurdpai orszagok részvételével rendezik meg. A junior olimpian elért eredmény
el6revetiti a tovabbi versenyprogramozasban elért j6 eredményt és az informatikai karriert.

A vdlogatdversenyre elsésorban az aldbbi versenyekrdl lehet bekerdini:

e  7sakd Laszld Nemzetkdzi Programozasi Verseny 1. korcsoport és 2. korcsoport

e  EurdpaiJunior Informatikai Didkolimpia (el6z6 tanévben)

Tovabbi informacio:
https://versenyportal.hu/ejoi/ejoi _main.html

Az eJOI-t 2027. augusztus 2-8 kdzott, Kazakhsztan Burabayban rendezi.

Nemzetkozi Informatikai Csapat Didkolimpia (IIOT)
:l‘:l‘ﬂ https://iio.team/schedule

Az IIOT célja az informatika iranti érdekl6désre motivdlni a tizenéveseket, hogy bizonyithassak hozzaértésiket a
szamitégépes problémamegoldasban, tapasztalatokat cseréljenek hasonld érdeklédés(i didkokkal, és személyes
kapcsolatokat alakitsanak ki kalfoldi fiatalokkal. Csapatverseny révén a csoportban vald kozos munkat fejleszti,
amely a diakok késébbi karrierjében fontos, hiszen a modern vallalatoknal jellemz&en munkacsoportok dolgoznak,
igy a csoportmunkdra vald képesség kiemelt szerepet kap.

Az elsé négy forduldt online szervezzilk, majd a dontét, a Budapesti Fazekas Gimnaziumban. Az orszagos dontébe
a selejtez6kbdl a legjobb 10+1 csapat jut be, amit a Budapesti Fazekas Mihaly Gimnaziumban. A hazai dontd
kilonlegessége, hogy csapatonként csak két szamitdgép hasznalhatd, ez tovabb erdsiti a csapaton bellli
egylttm(ikodés és a versenystratégia fontossagat. Mivel az 1I0T nemzetkdzi versenyen is angol a feladatok
szovege, ezért hazai dontén sem kaptak magyar forditast a versenyzék.

Tovabbi informacio:

https://kodkupa.hu/

Az IIOT-t 2027. mdjus 28. és junius 1. kdzott, Bulgéria Varnaban rendezi.
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Nemzetkdzi Mesterséges Intelligencia
International Olympiad s . .
* FIO A tonalohmoied Didkolimpia csapatverseny (IOAl)

https://ioai-official.org/

A mesterséges intelligencia teriletén az I0Al (International Olympiad in Artificial Intelligence) egy Uj nemzetkozi
tudomanyos és az II0T-hoz hasonldan csapat didkolimpia — egyszersmind az egyik legrangosabb vilagverseny
kozépiskolas diakoknak. 2026-ban a harmadik alkalommal fogjak megrendezni, Bulgaria és Kina utan.

A verseny célja a fiatal didkok inspiralasa és kihivasok elé allitasa, hogy jové Al Uttordi lehessenek. Az Al a legljabb
innovaciok hatdsara napjaink egyik legizgalmasabb tudomanyteriletévé valt, és alapjaiban fogja megvaltoztatni a
jové tarsadalmat, teljesen Uj kihivasok elé allitva az emberiséget.

A didkolimpian 4 f&s, kozépiskolds diakokbdl allé csapatok bizonyithatjak tuddsukat, kreativitasukat és
problémamegoldd képességiiket az MI terlletén el6forduld kihivasokon. Minden orszdg a mesterséges
intelligencia irant kiemelten érdekl6dd, tehetséges didkokbdl valasztja ki a résztvevéket. A csapatot két felnétt
szakember vezeti.

A versenynek van egy tudomanyos és egy gyakorlati forduldja. Az el6bbi esetén a helyszini verseny elétt 2-4 héttel
kihirdetett probléma-terileteken mélyedhetnek el a didkok, amelyekhez kapcsoléddan feladatokat oldanak meg
a versenyen. A gyakorlati forduldban a népszer( Al-szoftverek (pl. ChatGPT, Dalle stb.) segitségével kell
megoldaniuk kulonleges feladatokat.

2027. julius 4-10. kozott Szingapur rendezi a IOAI-t!
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h A 0 Nemzetkdzi Mesterséges Intelligencia Diakolimpia
1/ egyéni verseny (lAlO)
welibuadl lsall Jgall sbuolgdll

7 nternational Al Olympiad https://www.iaio-official.org/

RIYADH - 2024

Az elsé egyéni Nemzetkozi Mesterséges Intelligencia Didkolimpiat 2024-ben rendezték meg, Szaud-Arabidban, 25
orszag részvételével, melyen orszagonként négy versenyz6 vehetett részt. Az IAIO (International Artificial
Intelligence Olympiad) nemzetkozi verseny lehet8séget kindl az egyénileg versenyz§ didkoknak ahhoz, hogy
megmutassak képességeiket a mesterséges intelligencia olyan szakteriletein, mint a szamitdgépes latds, a
robotika, a gépi tanulds, a neuralis haldzatok/mély tanulas és a természetes nyelvfeldolgozas.

A versenyz&knek a megmérettetés elsé forduldjaban elméleti felkészultségikrél kell szdmot adniuk, programozas
nélkdl, az egyes mddszerek matematikai hatterérél, mikodésének alapelveirdl és etikai aspektusairdl szerzett
tudasukroél szdmot adva. A masodik, gyakorlati forduldban szamitégép mellett kell implementalniuk mesterséges
intelligenciat hasznald megoldasaikat.

2027. februar 25. és marcius 2. kozott Vietnam rendezi a 1AIO-t!
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A Neumann Tarsasag mas szervezetekkel egyittm(ikédésében megvaldsulo
versenyei

Magyar Ifjusagi Robot Kupa — MIRK2026

A verseny a Neumann Tarsasag Szabocs-Szatmar-Bereg megyei és Robotika Szakosztalyainak
mihelymunkaja. Tovabbi egylttmikdddk: Magyar Robot Kupa Alapitvany, HRCJ, Nyiregyhazi
Egyetem, Baptista Szeretetszolgalat, VIK.

Nyiregyhdza felkerilt a robotika vilagtérképére patinds megyei szervezetliinknek koszonhetéen. A verseny két
helyszinen, Nyiregyhazan és Budapesten keril megrendezésre.

A MIRK egy kilonleges orszagos kvalifikaciés robotverseny, mely a nemzetkozi — eurdpai és vildag — RoboCupJunior
versenyeken valo részvételhez biztosit lehetéséget a legjobb teljesitményt nyujtod csapatoknak. A versenyz&knek
magas matematikai, fizikai, mdszaki ismeretekre van szikségik. A szabalyzatok a csapatmunkdra,
tuddsmegosztasara (interjuk, poszterek, technikai videdk), projektnaplé vezetésére 6sztokélnek. A versenyszamok
feladatai a STEM-ben foglalt ismeretek gyakorlati alkalmazasat igénylik. A MIRK dtmenetet képez a junior és a
feln6tt robotika vilaga kozott.

A MIRK, azaz a magyar verseny a vilagverseny megmérettetési feltételeivel valdsul meg. A MIRK-en unikalis médon
a legmagasabb technoldgiai szinten tudjdk magukat megméretni a didkok, és ezdltal valds kép kaphatd a
tehetséglikkel kapcsolatban. Minél tagabb a tehetségsz(rés, annal objektivebb az eredmény is.

Averseny egyfordulds, de az egyes ligdk két id6pontban és helyszinen versenyeznek. A versenyforduldk id6tartama
10 dra. Pontos idépontjuk még nem ismert.

e Nyiregyhdza: 2027. februar (terv)
e  Budapest: 2027. marcius (terv)

A verseny honlapja: Magyar Ifjusagi Robot Kupa és MIRK - Magyar Ifjusagi Robot Kupa | Neumann
Janos Szamitégéptudomadnyi Tarsasag

A szakmai zs(iri értékelése alapjan nemzetkozi mindsitést kaphatnak a legkivalobb, legtehetségesebb csapatok. A
szakmai zs(ri figyelembe veszi a RoboCup nemzetkozi szabalyait. Az elmult tizenhét évben a magyar csapatok
folyamatosan jelen voltak a vilag élmezéjében, és remélhetéleg ez a jovGben is igy lesz.
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Neumann Janos Nemzetk6zi Programtermék Verseny

A Szekszardi |. Béla Gimnaziummal egylttmkodésben megvaldsitott, kétfordulds egyéni vagy
csoportos programtermék-verseny a verseny dontdjéig huszadik életéviiket be nem toltott

A verseny targya:

Részvételi dij:
Nevezési hataridé:

Elsé fordulé
(el6zsdrizés):

Donté:
Eredményhirdetés:

A verseny honlapja:

altalanos, k6zépiskolas és egyetemista tanuldknak.

A versenyzG6k a kbvetkezd hat kategoriaban kildhetnek be palyamUveket:

1. Alkalmazoi programok (oktatéprogramok, WEB alkalmazasok, egyéb, valamely
felhasznaldi probléma megoldasara készitett alkalmazas.)

. Jatékprogramok. (A versenyz8k sajat maguk altal készitett jatékprogramjaikkal
versenyezhetnek.)

. Megépitett (digitalis) automata berendezés (hardver) és vezérlése (szoftver)

. Szdmitogépes grafika (kép, portré, karikatura, stb...)

. Animacio (Szamitégéppel eldallitott animacio.)

. Szamitogéppel tdmogatott tervezés (CAD programokkal megszerkesztett tdrgyak,
objektumok stb.)

N

D U1 B~ W

nincs
késdébb jelenik meg (vélhet8en 2027. februar, a palyami feltoltésével értendd)!

késébb jelenik meg (vélhetSen 2027. februar)

két nap, késébb jelenik meg (vélhetéen 2027. marcius masodik fele, Szekszard)
a donté masodik napja

https://ibela.hu/neumann

Megjegyzés: Egy palyazatot tobb versenyzd kdzdsen is készithet.
A nevezésnek a palyamunkat bemutatd max. 10 perces videodt is tartalmaznia kell!
e'PROGR/’\@F Prograce programozc') verseny

A verseny a Neumann Tarsasag Baranya megyei Szakosztalya és a Pécsi Tudomanyegyetem

kdz6s szervezésében valdsul meg.

A verseny két kategodridban, kdzépiskolasok és egyetemistdk szamdra kerll megrendezésre, a PTE M(iszaki és
Informatikai Karan (7624 Pécs, Boszorkany utca 2). Az idei évtdl a verseny nyit a hataron tdli magyar oktatasi
intézmények felé, orommel fogadjuk a jelentkezéket!

Az idei, IX. Prograce programozo verseny 2026. december 15-én lesz. Kérjuk, figyelje a verseny honlapjat,
nemsokara felkeril a regisztracios (irlap és a verseny tovabbi részletei (szallds, étkezés).

Felvételiz6k figyelmébe! A PTE MIK a versenyen valé részvételért a felsoktatasi felvételi eljardsban az 1-5.
helyezést elért csapatok tagjainak 50 tobbletpontot és minden tovabbi csapatban vald részvételért 10

tobbletpontot ad.

A verseny honlapja: Prograce 2026 - Udvézliink a csalddban!

Kapcsolattartd: Gyurdk Gabor (e-mail: gyurak.gabor@mik.pte.hu , telefon: +36 72 503 650/23868).
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