AMSG - Prezentacio ECOL Advanced

AM6 Modul — Prezentacio — Halado szint

Az alabbiakban ismertetjilk az AM6 modul (Prezentacio, haladd szint) syllabusat, amely a modulra épul6é gyakorlati vizsga
alapjat képezi. Az AM6 modul syllabusa magasabb szintii tudast kévetel meg, mint az ECDL 4.0 verziéju syllabus 6. modulja
(Prezentdcid). Az AM6 haladd szintli modul feltételezi, hogy a vizsgadzdé mar elsajatitotta és hasznalni tudja az ECDL 4.0
verzidju syllabus 6. moduljaban foglalt kévetelményeknek megfelel6 tudast és képességeket.

A modul célja

Az AM6 Modul (Prezentacié) megkdveteli a jeldlttdl, hogy ismerjen néhany alapveté szempontot, amelyet a bemutatok
tervezése el6tt és kdzben figyelembe kell venni. A jeldltnek hatékonyan kell tudnia alkalmazni a kezdd szintet meghalad6
maodon és ismeretekkel a bemutaté—készité alkalmazéast, amelynek eredménye egy haladé szintli bemutaté. A jeldltnek ismernie
kell az alkalmazasban rejlé lehetéségeket, haladé formazasi és elrendezési technikdkat alkalmaznia és multimédias
effektusokat haszndlnia. Kidolgozott diagramokat, grafikonokat kell tudnia késziteni, rajz— és képszerkesztéi eszkdzokkel
maodositania rajz objektumokat és képeket. Tudnia kell tovabba makrét régziteni és alkalmazni.
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AM6.1 Tervezés AM6.1.1 AM6.1.1.1 A hallgatésag létszama, a terem mérete és a vilagitas
Hallgatésag és figyelembe vétele a prezentécié tervezésekor, um.
kérnyezet szilkséges-e mikrofon, projektor, hattér és széveg

kontraszt bedllitdsa az olvashatésag érdekében.

AM6.1.1.2 A hallgatésag 6sszetétele, a téma ismerete, mint a
prezentacié tervezését befolydsol6 tényezok: az lizenet
kozvetitése fligg a kortol, képzettségtél, foglalkozastol,
kulturdlis hattért6l és meghatarozza, pédaul azt,
szlikséges-e alapvet6nek tekintett ismertek

magyarazatara.
AM6.1.2 AM6.1.2.1 A hallgatéséag legtébbet a képekbdl, abrakbol,
Egységesités diagramokbdl ért meg. A bemutatd széveges részének

segitenie kell a grafikus informacio értelmezését. A
grafikus és szdveges informéacio részletességének
mélységét fontos korlatozni és az érthetéséget konzisztens
megjelenési felllettel kell tAmogatni.

AM6.1.2.2 A vélasztott betliszin, alkalmazott szinek szama kilénb6z6
vélaszokat valthat ki a hallgatésagbél, mint példaul mas-
mas érzelmi reakciét, a figyelem lehetséges elterelését a
lényegi mondanivalérél a tul sok szin hasznélat miatt.
LegyUnk tisztdban a szinvaksag problémajaval.

AM6.1.3 AM6.1.3.1 A prezentécié bemutatasaval kapcsolatos néhany
Bemutatas lényeges tervezési koncepcid, um. a didknak logikus
rendben kell kdvetkezniik egymas utan, a tartalmat a
rendelkezésre all6 id6hdz kell szabni, figyelembe kell venni
azt, hogy varhatéan mennyi ideig tarthat6 fenn a figyelem,
gondosokdni kell réla, hogy az egyes diak kell6 ideig
legyenek lathatok.

AM6.2 Diak AM®6.2.1 Bedllitas AMS6.2.1.1 Uj bemutatésablon létrehozasa és mentése a kévetkezd
jellemzdkkel: egyéni hattérkitoltés, logo, felsorolasjelzék
kozti tavolsag.

AM6.2.1.2 Diak és teljes bemutaték dsszefésiilése egy létezd
bemutatéval.
AM6.2.1.3 Sz6vegszerkeszt6i vazlat hozzdadasa bemutatohoz.

AM6.2.1.4 Atmenetes hattérkitéltés. anyagminta, mintazat és kép
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kitdltés egy vagy tobb diara.
AMS6.2.2 Export AMS6.2.2.1 Dia mentése megadott helyre gif, jpeg, bmp formatumba.
AM6.3 Képek, AM6.3.1 AM6.3.1.1 Kép konvertalasa rajzolt objektumma.
abrak, rajz Manipulacio
objektumok

AM6.3.1.2 Dian Iévé rajz objektumok csoportositasa, csoport bontasa.

AM6.3.1.3 Kép, abra, rajzolt objektum hatraklldése, elérehozasa.

AM6.3.1.4 Kép, abra, rajzolt objektum pozicionalasa a dian
vizszintesen és/vagy fliggélegesen, megadott koordinatak
szerint.

AM6.3.1.5 Kijelolt képek, abrak, rajzolt objektumok didhoz viszonyitott
relativ elosztasa vizszintesen, ill. figgélegesen.

AM6.3.1.6 Hattér grafika tiltasa diara, diakra.

AMS6.3.2 Effektusok | AM6.3.2.1 Félig attetsz6 effektus alkalmazasa képre, &bréra, rajzolt
objektumra.

AM6.3.2.2 3D effektus alkalmazasa rajzolt objektumra.

AM6.3.2.3 Megadott szini arnyék alkalmazasa, pozicionalasa képre,
abrara, rajzolt objektumra.

AM6.3.2.4 Szinatmenetes hattér kitoltés, anyagminta, mintazat, kép
kitoltés alkalmazésa képre, abrara, rajzolt objektumra.

AM6.3.2.5 Objektum formai bedllitdsainak masolasa egy masik
objektumra.

AME.3.3 Képek AMS6.3.3.1 Kép szinmélységének médositasa: 4 bit, 8 bit, 24 bit.
szerkesztése

AM6.3.3.2 Kép tertletérol vald levagas és aranyos Ujraméretezése.

AM6.3.3.3 Kép forgatésa, tlikrozése.

AM6.3.3.4 Kulénféle lehetséges effektusok alkalmazésa egy képre,
um. inverz, blurred, sharpened, stained glass, embossed,
stb.

AM6.3.3.5 Kép konvertalasa szirke atmenetes és fekete-fehér
formatumba.

AM6.3.3.6 Kép konvertalasa adott fajlformatumba, pl. bmp, gif, jpeg
formatumba.

AM6.4 AM6.4.1 AM6.4.1.1 Vegyes diagram/grafikon (vonal - oszlop) létrehozasa.
Diagram/grafikon Diagram/grafikon
hasznalata

AM6.4.1.2 Diagram/grafikon tipusanak médositasa: oszloposrol
vegyesre (vonal — oszlop).

AM6.4.1.3 Diagram stilusanak moédositasa megadott nevii egyedi
stilusura. Adott adatsor tipusanak médositasa.

AM6.4.1.4 Ertéktengely (y-tengely) beosztasanak médositasa:

minimum, maximum érték megjelenitése, f6 osztasjeldl6k
beéllitasa.
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AM6.4.1.5 Az y-tengelyen megjelend értékek mellett a szaz, ezer és
millié szavak megjelenitése az adatforras modositasa
nélkal.
AM6.4.2 AMS6.4.2.1 Folyamatabra rajzolasa a beépitett folyamatabra
Folyamatabra funkcidkkal és mas rajz eszkdzokkel.
AM6.4.2.2 Folyamatabra alakzatok médositasa, térliése
folyamatabraban.
AM6.4.2.3 Folyamatabra alakzatok kdzti 6sszekdték tipusanak
modositasa.
AM6.5 Multimédia AMG6.5.1 Hang, AMS6.5.1.1 Hangok hozzarendelése animacidhoz, automatikus
vided idézitéssel.
AM6.5.1.2 Mozgdbképek hozzarendelése animaciéhoz, automatikus
idézitéssel.
AM6.5.2 Animé&cio AM6.5.2.1 Animalt objektumok megjelenitése kattintasra, adott idé
letelte utan, automatikusan.
AM6.5.2.2 Animacidk sorrendjének médositasa egy dian.
AM6.5.2.3 Automatikus bedllitasok, amelyekkel elérhetd, hogy a
felsorolasok és rajz objektumok az animaciot kdvetéen
szint valtsanak.
AM6.5.2.4 Diagram animalas adatsoronként, kategérianként,
elemenként.
AM6.6 Bemutatok AMG6.6.1 Vetités AM6.6.1.1 Diaelemekhez interakcios bedllitas rendelése: adott diara,
vezérlése iranyitasa diasorra, bemutatéra, file-ra, URL-re val6 ugras.
AM6.6.1.2 Diaelemehez rendelt interakcids beallitds modositasa:
adott diara, diasorra, bemutatéra, file-ra, URL-re valé
ugras.
AM6.6.1.3 ldézités bedllitasa, térlése diaattlinéshez.
AM6.6.1.4 Bemutat6 lejatszasanak végtelenitése, végtelenitési
bedllitas torlése.
AM6.6.1.5 Diak tovabbitdsa manudlisan, id6zitéssel (ha van),
animacidkkal (ha van), animéaciok nélkal.
AM®6.6.2 Egyéni AMS6.6.2.1 Egyéni diasor készitése.
diasor
AM6.6.2.2 Egyéni diasor szerkesztése.
AM6.6.2.3 Egyéni diasor vetitése.
AM6.7 Kiils6 AMS6.7.1 Csatolas AMS6.7.1.1 Szbveg csatolasa dokumentumbdl, tartomany csatolasa
adatforrasok munkalaprol, tdblazatkezel6vel késziilt diagram csatolasa
és objektumként valé megjelenitése a dian.
AM6.7.1.2 Bemutatohoz csatolt adatok frissitése, médositasa.
AM6.7.1.3 Csatolt objektum konvertalasa beagyazott objektumma.
AM6.7.1.4 Képfajl beillesztése fajlbdl, kép csatolas fajlhoz.
AM6.8 Makrok AM®6.8.1 Régzités, AM®6.8.1.1 Egyszerii makré rogzitése, pl. animacios hatéas egy képhez

hozzarendelés

vagy rajz objektum atméretezése vagy széveg formazasa.
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AM6.8.1.2 Makro futtatasa.

AM6.8.1.3 Makré hozzarendelése eszkdztar egyéni ikonjahoz.

*: Az ebbe a csoportba tartozo feladatoknal sziikséges lehet kiilén kép— v. foto—szerkeszté alkalmazasra.



