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Jogi nyilatkozat

Az ECDL Alapitvany az esetlegesen el6forduld hibakért és azokbdl ered6 kovetkezményekért nem tehet6 felelGssé. A valtoztatds jogat az ECDL Alapitvany fenntartja.

A modul célja

Az ECDL Képszerkesztés alapfoku kovetelményrendszerben (Syllabus 1.0) a vizsgazdnak értenie kell a digitalis képekkel kapcsolatos legfontosabb fogalmakat, valamint ismernie
kell egy képszerkeszt6 alkalmazast. Ezen a vizsgan tudni kell képeket megnyitni és beolvasni, kijeloléseket késziteni, képeket modositani. Ismerni kell tovabba a rétegek
haszndlatat, a sz6vegelemek, rajzolt objektumok készitésének mddszereit, a festés és szlirGk lehet&ségeit. A vizsgazonak képesnek kell lenni az elkészitett képek nyomtatdsara,
vagy publikalasara a web-en.

Kategdria Tudasteriilet Hivatkozas Tuddselem
1. Alapok 1.1 Képek haszndlata 1.1.1 A digitalis képek el6nyei: web-publikacio, tovabbitas e-mail-ben, otthoni nyomtatas
1.1.2 A képszerkeszt6 alkalmazasok alapfunkcioi: képek javitdsa, létrehozasa, el6készités a
web-re
1.1.3 A szerzdi jog fogalma
1.2 Digitdlis kép 1.2.1 A digitalis képek f6 tulajdonsagai: pixelekbdl éplilnek fel, binaris kéd
1.2.2 A pixel fogalmanak definicidja
1.2.3 A felbontas fogalmanak definicidja
1.3 Szin 1.3.1 Az altaldnosan hasznalt szinmddok definiciéja: HSB, RGB, CMYK
1.3.2 A szinezet, telitettség és szinegyensuly fogalmainak definicidja
1.3.3 A paletta fogalmanak definicidja
1.3.4 A szinmélység fogalmanak definicidja
1.3.5 Az atlatszésag fogalmdanak definicidja
1.3.6 A kontraszt, vildgossag és gamma fogalmainak definicidja




1.3.7 A grafikus izemmadd definicidja
1.4 Grafikus formdtumok 1.4.1 A pixelgrafika és vektorgrafika fogalma
1.4.2 A veszteségmentes grafikus formatum fogalma, az altaldnosan haszndlt formatumok:
BMP, GIF, PNG
143 A veszteséges grafikus formatum fogalma, az dltaldnosan hasznalt formatumok: JPEG,
JPEG2000
1.4.4 Az dltalanosan hasznalt képszerkesztd szoftverek nativ fajlformatumai: PSD, PSP, XCF,
CPT
2. Az alkalmazds hasznalata 2.1 Elsé lépések 2.1.1 A képszerkesztS alkalmazas inditasa, kép/képek megnyitasa kiilonb6z8 formatumokbal
2.1.2 Képi fajl létrehozasa
2.1.3 Képi fajl kezdeti paramétereinek megaddsa: szinmélység, felbontds, hattérszin, méret
2.1.4 Valtas megnyitott képi fajlok k6zott
2.1.5 Képi fajl mentése Uj néven és kiilonb6zé formatumban
2.1.6 Képi fajl/fajlok bezarasa az alkalmazasbdl torténd kilépés nélkil
2.1.7 A rendelkezésre allo Sugd funkcidk hasznalata
2.1.8 A képszerkeszt6 alkalmazas bezarasa
3. Fontosabb miiveletek 3.1 Bedllitasok 3.1.1 A nagyito eszkoz hasznalata
3.1.2 ElGtérszin és hattérszin kivalasztdsa
3.13 Racs tulajdonsagainak beallitasa: mértékegység, vizszintes igazitas, fligg6leges igazitas,
szin
3.2 Képek beolvasdsa és mentése 3.21 Szkenneld alkalmazas inditdsa, kép szkennelése (el6nézet, szkennelési paraméterek,
szkennelés, mentés)
3.2.2 Az aktiv ablak képernyé tartalmanak beolvasasa (print screen), mentése
3.2.3 Kép beolvasasa digitalis fényképez&géprél
3.24 Kép beolvasasa weboldalrdl, képtarbol
3.3 Kijeldlések 3.3.1 A teljes kép kijelolése
3.3.2 Kijelol6 eszkozok tulajdonsagai, kijeldlések relacidja, elmosas, antialias
3.3.3 Kép részletének kijelolése: téglalap, ellipszis kijel6l6 eszkdz, vardzspalca, magneses
lassz6, szabadkézi kijelolés
3.4 Kép dtalakitdsa 3.4.1 Kép Ujraméretezése pixelszdm, vagy mdas mértékegység alapjan
3.4.2 Kép, vagy kijelolés forgatasa




3.4.3 Kép, vagy kijelolés kétszerezése
3.4.4 Kép, vagy kijelolés mozgatdsa
3.45 Kivagas
3.4.6 Vaszon atméretezése
4. Miiveletek képekkel 4.1 Rétegek 4.1.1 A réteg fogalmanak definicidja
4.1.2 Réteg létrehozdsa
4.1.3 Réteg kettGzése
41.4 Réteg torlése
4.1.5 Rétegsorrend bedllitasa
4.1.6 Rétegek 6sszevondsa
4.1.7 Rajzolt objektum raszteres réteggé konvertalasa
4.1.8 Réteg tulajdonsagainak bedllitasa: lathatdsag, zarolas, név, opacitas, fedési méd
4.2 Sz6veg 4.2.1 Szoveg létrehozasa
4.2.2 Szoveg kettGzése
4.2.3 SzOveg mozgatdsa
4.2.4 Szoveg torlése
4.2.5 SzOveg igazitds: jobbra, balra, kozépre, sorkizart
4.2.6 Bet(tipus méretének, szinének mddositasa
4.3 Rajzold eszkézok 43.1 Egyenes vonal, gorbe, szabadkézi rajz készitése a vonalvastagsag, stilus és szin
megvalasztasaval
4.3.2 Alakzatok (téglalap, ellipszis, n oldaltu sokszog) készitése a stilus és szin megvalasztasaval
433 Rajzolt objektum tulajdonsagainak mddositasa: szin, stilus, vonalvastagsag
4.4 Festb6eszkézdk 4.4.1 Szinvalasztas a pipetta eszkozzel
4.4.2 Kép részletének kitoltése a szindtmenet eszkozzel
443 A ecset eszkdz hasznalata a szin, ecsetforma és ecsetméret megadasaval
4.4.4 A radir eszk6z hasznalata az ecsetforma és ecsetméret megadasaval
4.5 Szlirék és hatdsok 45.1 Mivészi hatasok: festett Uiveg, mozaik, domboritas
45.2 Elmosas: gauss-i, bemozdulds
45.3 Torzitasi hatdsok: szél, fodrozas, orvény
4.5.4 Render hatasok: megvildgitds, becsillanas
4.5.5 Vildgossag-kontraszt, szinezet-telitettség, szinegyensuly beallitasa




5. Kimenetek

5.1 Nyomtatds 5.1.1 Kép el6nézete
5.1.2 Nyomtatasi tulajdonsagok beadllitasa: papirméret, tajolds
5.1.3 Kép nyomtatasa a telepitett nyomtatdn

5.2 Publikdcid web-re 5.2.1 Szinmélység és képméret megvaltoztatasa az optimadlis letdltési id6 érdekében
5.2.2 Valtottsoros kép fogalma




